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Editorial
Vitejte u ¢teni casopisu Abicko.
Abicko vychazi jako mési¢ni ptiloha serveru http://www.abclinuxu.cz a obsahuje vybér toho nejzaji-

mavéjsiho obsahu, ktery zde byl v minulém mésici publikovan. Touto formou chceme predat ¢tenaiim
informace v snadno ¢itelné podobé vhodné i pro tisk.

Cilem serveru http://www.abclinuxu.cz je pomahat vSem uZivatelim Linuxu, nezavisle na jejich
zkuSenostech, platformé ¢i pouzité distribuci. Motorem, ktery nas pohani vpred, je idea vzajemné
pomoci a spoluprace. Proto i velkou ¢ast obsahu tvori samotni uzivatelé. Zapojit se miize kdokoliv,
tedy i vy.

Na http://www.abclinuxu.cz najdete rozsahlou databézi navodi na zprovoznéni hardwaru pod Linu-
xem, velice aktivni diskusni férum, podrobné navody a tutoridly, recenze, archiv ovladacti, informace
o linuxovém jadie (véetné populérnich Jadernych novin) i rozcestnik po ostatnich linuxovych serve-
rech. Novinkou poslednich mésicti, ktera nasla brzy odezvu, jsou blogy neboli internetové denicky.
Kazdy registrovany uzivatel si jej muze zalozit a psat si do néj poznamky nejen o Linuxu.

V neposledni fadé chceme upozornit také na vykladovy slovnik pojmt a vznikajici elektronickou
ucebnici Linuxu, na niz se miZete podilet i vy!

Naméty na ¢lanky zasilejte do konference nasich autorii: autori@abclinuzu.cz.
Sponzoring Abicka a jiné formy reklamy si objednévejte na adrese: reklama@abclinuzu.cz.
Ostatni dotazy sméfujte na adresu: literakl@abclinuzu.cz.

Server http://www.abclinuxu.cz provozuje firma Stickfish s.r.o., kterd poskytuje profesionalni sluzby
v oblasti Linuxu firmam i jednotlivciim. Zabyva se hlavné bezpecnosti, instalacemi Linuxu a konfi-
guraci sitovych sluzeb. Vice na http://www.stickfish.cz.

©2006 Stickfish s. r. 0. a autori ¢lankt
Editor a sazba: Vlastimil Ott

Pro nekomerc¢ni ucely smite tento dokument jakkoliv sifit v tisténé i digitalni podobé. V ostatnich
pripadech nas pozadejte o svoleni na adrese info@abclinuxu.cz.

Typografické konvence

Ve vypisech zdrojovjch textd mohou byt pouzity znaky \\. Znaci pfechod na novy radek, ktery
ovSsem nent soucasti samotného zdrojového textu, byl pfidan editorem z divodu lepsiho vzhledu
pfipadné nemoznosti text formatovat bez jejich pouziti.
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Krita — grafika pro KDE

Pavel Benisek

Jak si stoji graficky program Krita pro KDE (soucdst KOffice), ¢im se lisi od GIMPu,
pro jake pouZziti je vhodny.

Kdyz jsem kdysi prechazel na desktopu na GNU/Linux, tak jsem pomérné uspésné nachazel alter-
nativy ke stalicim na Windows desktopu. Problémy jsem mél v podstaté jen ve dvou pripadech.

Prvnim byl pouzitelny klient pro ICQ komunikaci. To jsem vyfesil diky kamaradové radé a prechodu
na jabber sit. V tu chvili jsem mél na vybér hned nékolik kvalitnich messengerii.

Druhym problémem bylo nalezeni alternativy ke grafickym programiim typu Paint Shop Pro nebo
Photoshop. Zde jsem dlouho hledal a to vlastné az dodnes. Jediny pouzitelny nastroj byl Gimp.
Bohuzel se mi v ném nepracuje prijemné. Nejsem schopen vysvétlit proc, ale prosté mi nesedi a ani
po nékolikaletém pouzivani jsem si na néj nezvykl. Mozna je to odliSnym zptisobem prace, mozna
pouzitim gtk, mozna néc¢im uplné jinym. V zaddném piipadé vSak tim nehodlam upirat Gimpu jeho
kvality. Poskytuje velké mnozstvi kvalitnich efektti a nastroji.

Nékdy zacatkem roku 2005 jsem se na strankdch KDE.org docetl o novém néastroji, ktery by mél
byt v dalsich verzich soucasti Koffice. Podle nékolika screenshotii a popisu mi pripadala, tehdy jesté
beta verze, velmi zajimava, a tak jsem stravil den pokusy o kompilaci. KdyZ se mi kone¢né podatilo
zkompilovat cely program. Cekalo mé nemilé piekvapeni. Program s ubijejici presnosti padal a padal.
Navic nebyl schopen nacist nic jiného nez vlastni format obrazku. Znechucené jsem ho tedy smazal
a s pocitem, ze si pockam na dalsi verzi, jsem na néj zapomnél.

Dnes je na svété dalsi verze, jiz stabilni, a kdyz feknu, Ze je dobfe pouzitelna, tak bych snad ani
nemusel rozbouftit flame war. Znovu se nabizi srovnani s Gimpem, ale to ptijde pomérné tézko, protoze
ten je podstatné vyspélejsi ve vétsiné funkei a jeho stabilni verze jiz néjaky ten patek vychazi. Ja
vétsinou potiebuji jen par jednoduchych tikont a na ty staci Krita plné v pohodé a samoziejmé
zdaleka nevycerpam jeji moznosti.

Instalace

Na Gentoo je instalace trivialni. Véfim, ze na ostatnich distribucich bude obdobné: emerge krita.
Pokud vam vyhovuje pouzivani baliku Koffice, miizete nainstalovat ten a budete mit Kritu nainsta-
lovanou také. Zavislosti nejsou nijak prehnané. Protoze je program pod KDE, zavisi pochopitelné na
ném. Dale pak na nasledujicich balicich:

e imagemagick
e koffice-data
e koffice-libs

Prestoze se Krita vyviji s prestavkami jiz od roku 2000, jesté mi stale nepfijde dostatecné stabilni.
Obcas spadne, a to i pfes to, ze jsem ji zkousel kompilovat nékolikrat s riznymi parametry kompilace
(Gentoo — USE flagy) a na nékolika pocitacich.

Prvni spusténi

Na prvni pohled si vSimnete, Ze nastrojové listy jsou vnoreny do hlavniho okna, podobné jako je
to ve Photoshopu pro Windows. To mi vyhovuje vic nez nezavisla okna inspirovand pro zmeénu
Photoshopem pro MacOS. Kdyz potiebuji pfepnout do jiného programu, stac¢i zmensit jedno okno
misto tii a vice.
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Malou pihou na krase je, ze pri otevieni vice obrazkl se otevie dalsi okno se vSemi toolbary a ne
pouze zavislé okno uvnitf hlavniho (viz screenshot).
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ZkuSenosti s pouzivanim

Ovladani je jednoduché a opét je podobné Photoshopu. Na levé stran€ se nachazi lista s nejpouziva-
néjsSimi nastroji. Uprostied je prostor pro editovany obrazek a na pravé strané lista s nastavenimi,
vrstvami a dal$imi. Pfijemné je pouziti Qt/KDE toolbart, takZe mizeme nastrojové listy velmi
jednoduse modifikovat.

Velkou nevyhodu oproti konkurenci vidim v absenci dialogu pro nastaveni exportu do JPG, PNG
a GIF, tedy formati pouzivanych na webu, kde je potifeba kvalitu snizovat. Nepodarilo se mi v na-
staveni zjistit, jakou kvalitu méa forméat JPG nastavenu, ale po nékolika experimentech odhaduji, ze
je to nékde okolo 97 %.

Nepodarilo se mi najit moznost praci s kiivkami, coz je také pomérné zavazna chyba. Doufejme, Ze
v pristi verzi bude napravena.

Prace s vrstvami je pfijemna a nepfisel jsem na nic, co by mi chybélo. Efekti zatim mnoho neni,
ale ty zakladni samoziejmé obsazeny jsou. Urcité by pomohla podpora filtri z Gimpu, coz by mohlo
v budoucnu pomoci jak Krité, tak neprimo i Gimpu.

Pomérné propracovana mi piijde podpora stétcii a vzori, prijemna je také podpora ICM barevnych
profili. Celkové mi prijde Krita mirné nevyvazena. V nékterych ohledech je daleko za moznostmi
konkurenc¢nich produktt a v nékolika nabizi az zbytecné mnoho moznosti. Prikladem je zmensovani
obrazku, kde dostaneme na vybér hned 7 algoritmt pro scaling.

I pfes vSechny jeji nedostatky vam Kritu doporucuji alesponi k vyzkouSeni. Jakmile autofi napravi
prehmat s exportem obrazkt pro web, asi na ni pfejdu a Gimp necham na disku jen z nostalgie.
Sice neni vse rizové, ale kone¢né nam vznikd rozumna alternativa k Gimpu a to muize byt jen ke
prospéchu véci. Vérim, ze by za par let a verzi pravé Krita mohla pomoci ptilakat dalsi uzivatele
Linuxu.

* k x
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Reportaz: Libre Graphics Meeting

Petr Vanék

Konference a setkdni, které bylo puvodné urceno pouze pro vyvojdre a uzivatele
GIMPu, se béhem pripravné faze rozsitilo o spoustu dalsich projekti. Strucné re-
ceno — kdo ve svéte OSS grafiky néco znamend, tam byl. Narcistickou klickou se
dostdvam k tomu, Ze jsem tam byl i ja, takZe vaZené ctendrstvo mohu seznamit s prii-
behem a zdvéery tohoto prelomového sjezdu, ktery pripravil Dave Neary a sdruZeni
Aldil. 17.-19. 3. 2006, Lyon, Francie.

Patek je svatek, cili den prvni

Zalepené o¢i ucastnikt si v takovou brzkou hodinu jen ztézka zvykaly na svétlo, ale zaplnény amfiteatr
poslucharny daval tusit, Ze se chystd zajimava prednaska. Pan Qyvind Kolas, alias Pippin, rozpoutal
vodopad své vyfefnosti na téma: budoucnost GIMPu [1], Gegl [2] a vibec hromada dalsich g*]
(GIMP: the next generation. gegl, gggl, babl and more [3]). Pippinova fe¢ byla vskutku strhujici,
mozna i proto, Ze své poznamky promital pomoci Sileného software vlastni vyroby, ktery pravé
zminované knihovny a nastroje pouzival.

Zaveérem predvedena kompilace a spusténi vzniklého programku vyvolalo frenetické nadseni — Gegl
a Babl funguje a da se pouzivat. Nic uz nebrani tomu, aby se pomoci této knihovny prenesli GNU
vyvojari do dosud nepoznanych oblasti 16bitovych barev a barevnych prostori. (Osobni impertinence:
skoda jen, Ze jiné aplikace pouzivaji tfeba barevnou hloubku 32 biti atd. ale o tom az pozdéji.)

Néasledujici povidani by si dle mého nazoru zaslouzilo vydat alesponn v kozené vazbé. Pan Marti
Maria, jeden z autorii knihovny LittleCMS [4], sice neexceloval v showmanskych eskapadach svého
predfecnika, ale obsah jeho projevu (Colour management with LittleCMS) byl natolik zasadni, ze
by si jej mél povinné nastudovat kazdy clovek, ktery ke grafice alespon pfivoni. Problematiku teorie
a praxe barevnych prostort podal natolik pirehledné, pricemz nesklouznul do prilisného zjednoduseni.

Nésledujici prednasky jsem nevidél, protoze lidé, ktefi se pohybuji okolo Scribusu [5], méli napla-
novany pracovni dychanek. Mimochodem velice produktivni a tspésny. Tedy alespon seznam: SIOX
Simple Interactive Object Extraction [6] — behind the scenes, Gerald Friedland, Tuxpaint, Gimp &
co, Cédric Gemy [7] (francouzsky) a Contributing to GIMP, Karine Delvare (edhel) (francouzsky).

a Sobota je bavorak, tedy den druhy

Velice zvlastni véc. Kdyz takhle vecer sedite v restauraci vedle veselého ¢lovéka a vedete feci o pocasi
a sportech a ono se druhy den ukéze, zZe je to Jon Phillips [8], hyperaktivni [9] excentrik, ktery povidal
o nékterych svych projektech, a pritom se trefoval do posluchac¢ti reklamnimi tricky. Inkscape [10],
OpenClipart [11] & Creative Commons [12]. Zejména idea CC mi, pfestoze se tématu konference
tykala viceméné okrajové, opravdu zahlodala v mozkovych zavitech. Napad stavebnice licenci umé-
leckych dél (a hip-hopu) a védeckych praci na miru s nastroji a prostorem na jejich publikovani je
prinejmensim novatorska.

Béhem jeho prednasky doslo k jedinému drobnému plamennému souboji, jenz se tykal licencovani.
Jedné hipisacce se néjak nelibily moznosti licenci Creative Commons a stale se dotazovala na to,
pro¢ se nepouzivaji licence FSF [13] apod. Nastésti rozmiska ihned utichla, respektive byla zastavena
panem prednasejicim.

Velky tfesk. Pan Neil Howe z Xary ukazoval Xara Xtreme [14]. Uz pfedem na svych reklamnich ma-
teridlech Xaraci uvadéli superlativni privliastky svého software, ale fikal jsem si, Ze se jedna o klasické
marketingové zvasty. Jenze ona je XX opravdu rychla. Zatracené rychla. Kdo na vlastni o¢i nevideél
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plynulou zménu barev v kresbé s tisici polygony, v okamziku pfepocitavané transformace bitmapo-
vych obrazki velikosti nékolika megabyt v 300DPI a jejich kopirovani v dokumentu podle rtiznych
algoritmi nebo bleskové ukladani a nacitani souborti, prosté nemuze uvérit. A to nékteré operace,
protoze jesté nejsou do linuxové verze implementovany, bézely ve Windows na VM Ware a na daleko
méné vykonném notebooku nez méam t¥eba v tradu na béZznou praci. Inkscape, mi¢ je ted na vasi
strané hristeé!

Po vydatném obédé nastal ¢as na patnact vtefin osobni slavy. Duo Craig Bradney & Peter Linnell
uvedli ukazku novych vlastnosti Scribusu [15] (Scribus — Open Source Page Layout), pfi¢emz u pii-
lezitosti toho, Ze se tam poprvé v zivoté sesli vSichni vyvojafi az na jednoho, ukazovali kazdého z nas
jako zviratko. Inu, co uz s tim. Kazdym padem ukézka cerstvého checkoutu z CVS se obesla bez
padu programu a zvidavé otazky posluchacstva svédcily o tom, ze Scribus pouzivaji.

Jsem vzdy tak trochu fascinovan lidmi, ktefi maji vytvarny talent. Stejné tak jsem jako uhranuty,
kdyz nékdo umi vyuzit néjaky software alesponi na 94 %. A jestlize se vyskytne nékdo, v jehoZ osobé
se obé& vlastnosti spojuji, je o zdbavu postarano. Pan Andy Fitzsimon [16] ukazal, co vSechno se da
udélat v Inkscape a GIMPu a naopak a jak z hnusné mazanice mysi nekolika filtry udélat napiiklad
texturu do pisma nebo stin objektu. Vlastné si nékdy rikdm, ze talentovani lidé jsou tak trochu
frustrujici, takze berte zpét prvni véty tohoto odstavce.

Jako posledni vystoupil pan Rui Campos se rozpovidal o Blenderu [17] a o Project Orange [18], ¢ili
o vyrobé animovaného filmu , Elephants Dream® a o co vSechno se diky spolupraci Blender nadace
a studia Orange podarilo tento software rozsirit a jak vylepsit. Mimochodem — premiéru filmu muzete
shlédnout tento Patek (24.3.2006) v Amsterodamu.

Nedéle je odpocinku den, kazdy rad vyrazi si ven, den treti

Posledni den byl vénovan vzajemnym rozhovoriim a debatdm mezi vyvojari, uzivateli a také nezna-
lymi prichozimi. Jesté dnes jsem nadSeny z taméjsi atmosféry. Kdyz jste napiiklad polozili otazku
séfovi vyvoje Xary, jak provadéji export do PostScriptu, neodbyl vas, ale rozpovidal se o problematice
a hlavné se orientoval v tom, jak export provadéji programy jiné a znal i vyhody a nevyhody jednot-
livych feseni. Celd akce probihala v prostorach lyonské univerzity, tedy pfesnéji fe¢eno v CPE [19].
Okolni prostfedi mi sice pfipominalo sidlisté Cerny Most, ale utroby CPE skryvaly nejednu technic-
kou lahtidku. Z dob svych studii nejsem zvykly na WiFi signal po celé budové, pekelné rychlou sitovou
pripojku na kazdém rohu a vytecné kiupavé bagetky. Pravé diky vSeobecné dostupné konektivité se
nékteré aplikace doslova ménily pod rukama. Piimo na misté vznikaly navrhy novych ikon pro jed-
notlivé ¢innosti programt. Popripadé byly provadény opravy a tupravy podle poznamek skutecnych
uzivatelti. Tedy produktivita a nadseni asi ¢trnactkrat vyssi nez pii pouziti béznych elektronickych
kanald. Jeden priklad za vSechny: koutkem oka jsem zahlédl, jak kdosi ukazoval v mziku napsany
prototyp spravy ICC profili v Inkscape, ale samoziejmé uvidime, jak se dale vyvine.

Netplny seznam dalsich ztcastnénych: Carl Worth [20] (Cairo [21]), Cyrille Berger [22] (Krita [23]),
Nicholas Spalinger a Victor Gaultney (SIL, Gentium [24] font), Andreas Nilsson [25] (Tango [26])
a dalsi. ..

Zavérecné shrnuti, mravokarné reci a osobni myslenky

Zéavér tohoto piispévku je plny osobnich poznamek a nazorii. Ctenaf s nimi nemusi souhlasit, ale to
je, slovy klasika, asi tak vSechno, co s tim muze délat. A navic — ja tam byl, jsem tedy selebrita,
takze vim vSechno lépe.

Problém GIMP. GIMP byl a je bezesporu vlajkovou lodi OSS grafiky, ale ¢im dél relevantnéjsi otazka
zni: , Jak dlouho jesté?” D4 se s nim délat hromada hezkych véci, ale je tak néjak zamrzly a diky
nechuti vyvojart s tim cokoli délat, asi pékné zakonzervovany ztstane. Nastinme si hypoteticky
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piiklad. Na co GIMP vlastné pottebuji? Chci upravit Cervené oci na fotografii? Digikam a jeho
moduly. Chci zménit velikost obrazkt? Gwenview, Imagemagick nebo cokoli jiného. Chci udélat
tlacitka na web? Dobré, to umi a mé na to nastroje. Ale co kdyz chci pracovat s obrazkem s barevnou
hloubkou vétsi nez 8b? Obligatni CMYK a dalsi barevné prostory? ICC profily? Sbohem a satecek.
Vzdyt napiiklad Krita uz miZe pouzit barvy ve 32 bitech.

Navic jsem mél takovy zvlastni pocit, ze cely vikend byli lidé tak néjak rozdéleni na tlupu okolo
GIMPu a na ostatni. Inu, nevim, nevim, co GIMPu budoucnost pfichysta. Ale tfeba, v to doufam,
mne jeho budoucnost potési.

Mravokarna poznamka. Dovedete si predstavit, ze za celou dobu nikdo nikomu nefekl, zZe je jeho
program na prd, nebot pouziva Gtk? A naopak? A Ze je tfeba uvolnén pod jinou nez jedinou spravnou
licenci? Nedokazete? I ja byl prekvapen. Pfijemné.

Dalsi radostny poznatek jsem ucinil v pripadé Inkscape. Kdyz vSem tucastnikiim spadla celist po
ukazce Xara Xtreme, vyvojari Inkscape se rychle vzpamatovali, obklopili stanek Xary a zacali se
vyptévat, jak délaji to ¢i ono. A lidé z Xary odpovidali. Navic byly odpovédi konkrétni. Snad se oba
programy jesté kruté zlepsi.

Podle ohlasii soudé, stane se z LGM takova hezké tradice. Takze se jej tieba za rok dockdme nékde
pobliz naseho pidi statecku. A protoze jste zavolal(a) do patnicti minut po odvysilani této reklamy,
mate ode mne darek — fotografie [27] zdarmal!

Odkazy

http://gimp.org

http://gegl.org
http://pippin.gimp.org/lgm2006/
http://www.littlecms.com/
http://www.scribus.net
http://www.siox.org/
http://www.cgemy.com/
http://www.rejon.org/
http://www.rejon.org/projects/index.php
10] http://inkscape.org

11| http://openclipart.org

12] http://creativecommons.org

13| http://fsf.org

14| http://www.xaraxtreme.org/

15| http://www.scribus.net

16] http://www.fitzsimon.com.au/Andy/

17] http://blender.org/

18] http://orange.blender.org/

19] http://www.cpe.fr/

20] http://www.cworth.org/~cworth/

21] http://cairographics.org/

22] http://cyrilleberger.blogspot.com/

23] http://www.koffice.org/krita/

24] http://scripts.sil.org/cms/scripts/page.php?site_id=nrsi&item_id=Gentium
25| http://ramnet.se/~nisse/blog/

26] http://tango-project.org

27] http://www.yarpen.cz/foto/lgm_lyon_2006_03/
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GIMP v prikladech

Vitézslav Smid

V tomto serialu si na praktickych prikladech predvedeme pouZiti nejriznéjsich ndstroji
a postupt, které ndm nabizi oblibeny bitmapovy editor GIMP. Nebudeme se zabyvat
uplnygma zaklady, ale tim, jak naplno vyuzit moznosti tohoto skvéleho programu.

Uvod

Jak uz asi naznacuje perex, tento seridl nebude urcen Uplnym zacatecnikim. U ¢tenaitt budu pred-
pokladat tyto zakladni znalosti:

e Schopnost ovladat sviij operacni systém a programy ;-).

e Schopnost ovladat GIMP; orientace v jeho rozhrani, schopnost konfigurace oken, zalozek (,,0d-
razky*), dialog.

e Ukladani a nacitani soubort, formaty soubort (XCF versus JPG, PNG, GIF,...).

e Co jsou to vrstvy; aktivni vrstva, zmény potfadi vrstev, vytvareni, prejmenovavani, duplikovani
a mazani vrstev.

e Barevny model RGB — jak funguje.

e Co to jsou a jak je nastavit — barva popfedi a pozadi, aktivni stopa (brush), vzorek (pattern),
prechod (gradient).

e Co je to prithlednost (alpha).

Myslim, Ze to nejsou pozadavky nijak pfehnané a na webu najdete desitky ¢lankt v nejriznéjsich ja-
zycich, které se takovym zakladim vénuji. K praci budeme potrebovat pouze GIMP s jeho rozsitenim
Script-fu (standardni soucést instalace). J& pouzivam verzi 2.2.8, ale myslim, Ze stejnych vysledki
muzete dosdhnout i s verzemi trochu odlisnymi. Doporucuji vSak pouzivat alespon 2.2, oproti 2.0 méa
slusny pocet vyhod, minimalné pridani nahledt ke spousté filtri a efekti.

Epizoda prvni — hvézdna obloha

Nejprve si ukazeme, co se vlastné budeme snazit
stvorit. Nebudeme troskarit a vydame se rovnou
mezi galaxie — namalujeme si hvézdnou oblohu
(za lepsi vyraz povazuji anglické ,starfield”, tedy
néco jako ,hvézdné pole“). Upozornuji, Ze pro né-
které obrazy, které budeme v tomto seridlu vy-
tvaret, je nase dnesni prace spise jenom pozads,
takovy zaklad. ..

Postup

Na pocatku byla vrstva Pozadi

Zacneme, prekvapive, spusténim GIMPu. Z menu

Soubor zvolime Novy, nebo pouzijeme zkratku . Vysku a sitku obrazku nastavime na 800x600
pixelt a potvrdime tlacitkem Budiz. Opravdovou praci zapo¢neme pouzitim nastroje Plechovka, ktery

ma zkratku |Shift+B| PopiSeme si jeho moznosti:

e Kryti: Urcuje, jak bude nové nanesena vrstva barvy ,priithlednd“, neboli jak bude kryt barvu
pod sebou. Pozor, toto nastaveni ma vliv pouze v ramci jedné vrstvy, neplést si s ,,opravdovou*
prithlednosti vrstev!
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e ReZim: K této problematice se dostaneme o néco dale, viz kapitolku Rezimy vrstev [1].
e Typ wvyplrovdni: Urcuje, ¢im vlastné pozadovanou plochu vyplnime. Doufam, ze je kazdému
jasné, co je to barva popredi a pozadi.

o Vyplnovdni barvou popredi

o Vyplnovdani barvou pozadi

o Vyplnovdni vzorkem: K vyplnéni je pouzity praveé aktivni vzorek. Dialog pro vybér vzorkt
zobrazime ptikazem Dialogy — Vzorky nebo klavesovou zkratkou \Shift+Ctr1+P ‘

e Ovlivnénd oblast: Urcuje, kam se vlastné barva dostane

o Vyplnit podobné barvy: Po kliknuti na néjaky bod v obrazku vyplni vsechny oblasti, které
maji stejnou barvu a navzajem se ,dotykaji“ tohoto bodu. Citlivost je mozno nastavit
v casti Hleddani podobnych barev, viz dale.

o Vyplnit cely vybér: Vyplni aktualni vybér v aktivni vrstve, nezavisle na podkladu. Pokud
zadny vybér nemame, je vyplnéna cela aktivni vrstva.

e  Hledani podobnych barev: Podrobnéjsi nastaveni pro Vypinit podobné barvy.

o Vyplnit pruhledné oblasti: Zdalipak chceme zabarvit i oblast prithlednou, ,,bezbarvou“.

o Slouceny vzorek: Ponékud komplikovanéjsi pfipad — barva je nanasena na aktivni vrstvu,
ale oblast je podle ,pravidel“ pro vypliovani podobnych barev ovliviiovana prvni vidi-
telnou vrstvou, kterd lezi nad vrstvou aktivni.

o Prah: Udava citlivost, s jakou je posuzovana podobnost barev. Pfi nizkych hodnotach
jsou ovlivnény jen totozné nebo témétr shodné barvy.

My si nejprve vytvorime podkladovou ¢erni no¢ni oblohy — nastavime si tedy barvu popredi na ¢ernou
(#000000) a u plechovky kryti 100%, typ vypliiovani na barvu popfedi a ovlivnénou oblast na cely
vybér. Po aplikaci na (zatim jedinou) vrstvu Pozadi uvidime zarodek nasi prace — nudnou éernou
oblohu. Je ¢as zazehnout termonuklearni reakci.

Prvni hvézdy

K vytvofeni hvézd pouzijeme filtr Noise-Hurl, ktery najdeme v menu Filtry — Sum — Ndhodné
vypadky. Nevim proc, ale u tohoto filtru jsem mél problém s neanglickymi lokalizacemi GIMPu,
jeho pouziti vzdy skoncilo padem plug-inu randomize se signalem SIGPIPE. Mné osobné to nevadi,
protoze pouzivam lokalizaci anglickou :-). Pokud se chcete drzet Cestiny (pfedpokladédm, Ze ano),
budete v anglickém prostiedi muset ,pretrpét® jen par minut. Ulozte si obrazek, vypnéte GIMP
a v emulatoru terminélu zadejte: LANG=en_US gimp

Tim spustime , jednorazové“ GIMP v angli¢tiné. Nyni si otevieme puvodni obrazek (File — Open
recent — ndzev-obrdazku) a pouzijeme Filters — Noise — Hurl s nastavenim Randomization na 1 % a
Repeat na 1. Potvrdime tlacitkem OK. Randomization ndm urcuje, na kolik procent pixeld z obrazku
bude filtr pouzit. Pokud nechceme zrovna tvorit hvézdokupu, i to minimum, 1 %, je pro nés az moc.
Repeat nastavuje, kolikrat bude filtr na obrazek aplikovan, ndm opét staci ,zasumeét” jen jednou.
Tlacitko New seed, bez kterého se ted klidné obejdeme, generuje nova pseudondhodné ¢isla, podle
kterych probiha vypocet Sumu.

To by z této kratké ,english exkurze“ stacilo, mizeme obrazek ulozit, vypnout GIMP a spustit ho
znovu ,normalné“, cesky, a obrazek znovu oteviit. Jak jste si urcité vsimli, barevny vystup filtru
hvézdy ani trochu nepfipomina. Velice jednoduchym Vrstva — Barvy — Odbarvit srovname tuto
diskotéku do laté, tedy udélime vSem hvézdam barvy Sedych odstint. Nazev funkce mluvi sam za
sebe, jesté vystiznéjsi je podle mé anglické Desaturate.

Nez budeme pokracovat, prohloubime trochu rozdily mezi vzniklymi body. Otevieme dialog Vrstva
— Barvy — Jas-kontrast, kde snizime jas asi na -40 az -50 a naopak silné zvysime kontrast na 50 az
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60. Tim se zbavime velmi slabych hvézd a naopak ty silnéjsi jesté vice zjasnime, aneb co té nezabije,
to té posili...

Nyni pfejmenujeme vrstvu Pozadi na Malé hvézdy (pravovérni programétofi a ja na male_hvezdy :-),
zduplikujeme ji a kopii pfejmenujeme na Velké hvézdy. Nyni nasleduje kratkd vsuvka o rezimech
prekryvani vrstev, které budeme za chvili potiebovat.

Rezimy vrstev

Na panelu Vrstvy si mtzete vSimnout rozbalovactho menu RezZim, kde se nachazi asi 20 moznosti.
Pokud zvolime rezim u néjaké vrstvy, ovlivnime tim, jak se budou prolinat barvy této vrstvy a vrstvy,
kterd je pod ni. Nebudu zde popisovat vsechny dostupné rezimy, podivame se jen na ty, které budeme
Castéji pouzivat. Rezimy se neobjevuji jen u vrstev, ale i u mnoha kreslicich néstrojt, napiiklad
u plechovky nebo tuzky. Pozn.: Kdyz budu v nasledujicim textu psat ,bila“, myslim tim cistou
bilou, tedy #ftff, stejné jako ,.cerna“ je #000000.

e Normalni: Implicitni rezim, vrstvy se nijak neovliviiuji.

e Rozpousténi: Jako vyslednéd barva kazdého pixelu je ndhodné zvolena bud barva horni vrstvy,
nebo spodni vrstvy. Vznika tedy Sum. Mimochodem, timto zptisobem by se dal také nahradit
filtr Noise-Hurl (tikol pro zvidavého ¢tenare).

e Obraz: Zjednodusené feceno, ¢im tmavsi je barva pixelu horni vrstvy, tim vice je tento pixel
prihledny a je pod nim vidét barva pixelu spodni vrstvy. Barvy obou pixeltl se michaji jako
v modelu RGB.

e Soucet: S¢ita barvy obou vrstev, Cerné je miniméalni hodnota, bila maximalni.

e Rozdil: Vysledkem je barva spodni vrstvy minus barva horni vrstvy.

Dalsi uzitecna véc je nastaveni celkové prithlednosti vrstvy posuvnikem Kryti. Kryti ma vliv i na
vysledky rezimu vrstev.

Vyraznéjsi hvézdy

Nyni se postarame o to, aby si vrstva Velké hvezdy zaslouzila své jméno. Opét pouzijeme Vrstva
— Barvy — Jas-kontrast, tentokrat nastavime jas asi na -110 a kontrast na 60. Zmizi nam tak sice
vétsina hvézd, to ale hned napravime. Pouzijeme k tomu funkci Urovné, kterou najdeme v menu
Virstva — Barvy — Urovné. V tomto dialogu miiZeme ménit rozloZeni Sedjch odstinti v obrazku.
Uvidime zde graf, ktery se nazyva histogram a ktery ukazuje zastoupeni Sedych odstind v obrazku.
U nasi vrstvy Velké hvezdy to moc jako graf nevypadd, protoze cernad ma absolutni prevahu a ,bilych®
bodtl je v ni poskrovnu, zvlasté po posledni drastické operaci Jas-Kontrast. Pokud bychom pracovali
napri. s fotografii, vypadal by histogram ponékud zajimavéji. V ¢asti Vstupni urovné posuneme levy
(Cerny) trojuhelni¢ek na hodnotu 10 a pravy (bily) na 40. Dojde k nésledujicim zménam:

1. Cerny trojuhelnicek: Viechny pixely obrazku, které se diky svému piili§ tmavému odstinu mo-
hou v histogramu ,hl4sit* k pozicim 0 az 10 (od zac¢atku grafu az k ¢ernému trojihelnicku),
budou nemilosrdné prebarveny na cerno. Tak se tedy zbavime téch nejslabsich, nejtmavsich
bodt a z vrstvy Velké hvezdy udélame ,zalezitost hornich deseti tisic*, neboli pouze hvézd,
které zafi velmi silné, nebo jsou blizko k pozorovateli.

2. Bily trojuhelnicek: Prezivsi body, které unikly véénému cernému zatraceni a jsou svétlejsi, nez
urcuje hranice bilého trojuhelniku, budou naopak piebarveny na cistou bilou.

3. Zbytek: Body, které spadaji do oblasti mezi trojihelniky, budou pfebarveny tak, aby byl za-
chovan pomér Sedych odstini v obrazku. To nam zachova jistou variabilitu jasu i ve vrstve

velkych hvézd.

Abicko * Duben 2006 x www.abclinuxu.cz — Linux na stfibrném podnose * Zpravicky — wap.abclinuxu.cz x 11


http://www.abclinuxu.cz
http://wap.abclinuxu.cz

praceabc.cz — pracovni nabidky z oblasti Linuxu a IT

Body, které bud feb ¢ (#000000) , v /N7 v N A v Vo 7 v 7
ecy, Tere pucou prebamenyma semen R Velké hvézdy ted zari az prilis jasné, coz je ale zameér. Na-
|Bod\.f, které budou prebarveny pro zachovani poméru sedych adstind

|Bodv, které budou piebarveny na bilou (#ffH) sleduje totiz mala tiprava, ktera je sice zvétsi, ale zaroven
utlumi. Nejdiive ale nastavime rezim vrstvy na Obraz.
‘ To znamena, Ze jeji ¢erny podklad bude tplné prithledny

= samoziejmé znamend absolutni prihlednost). Do vrstvy
Malé hvézdy se nam ted z Velké hvézdy promitaji pravé jen ty hvézdy a nikoli ¢erny podklad. Stej-
ného efektu bychom dosahli pouzitim funkce Vrstva — Prihlednost — Barva do alfy a zvolenim cerné
barvy. MoZnosti je vice, at Zije svoboda volby.

Velké hvézdy ted zvétsime. Ujistéte se, Ze stéle
pracujete jen s touto vrstvou, a oteviete dialog
Vrstva — Zmeénit velikost vrstvy. Zadejte sitku
1200 pixelti. Vyska se adekvatné zveétsi na 900 pi-
xelll pro zachovani pomeéru stran. Jako obvykle
potvrdte tlac¢itkem Budiz. U fotografii bychom
takovym zvétsovanim vytvorili rozmazaniny, ale
tady to nevadi, jde jen o bilé nebo sedavé body.
Poslednim detailem je pak zarovnani rozmért
vrstvy Velké hvéezdy s celym obrazkem, coz prove-
deme jednoduchym Vrstva — Velikost vrstvy dle
obrazku.

Dostali jsme se k takové zakladni jednotvarné hvézdné obloze. U kazdého, kdo postupoval podle
navodu az sem, vypada obrazek zhruba stejné. V pristim dile nam konec¢né nastane prilezitost vytvorit
si vlastni hvézdnou oblohu. Vytvofime hvézdna seskupeni (clustery), pfidame jim zaii a vlozime
nékolik dominantnich jasnych hvézd na popredi. Zatim si mizete rozmyslet, jak by méla pravé ta
vase obloha vypadat.

Vytvoreni vlastni stopy (brush)

Na nésledujici operace budeme potiebovat trochu vétsi stopu, nez naAm GIMP nabizi. Nastavime si
tedy vlastni. Otevieme dialog Stopy (Brushes) \Shift+Ctrl+B \, kde klikneme na tlacitko Novd stopa
(New brush). Dialog ndm nabizi tyto moznosti:

e Ndzev stopy: Je vhodné si stopu néjak srozumitelné pojmenovat, protoze orientace mezi Untit-
led, Untitled#1, Untitled#2 atd. neni zrovna jednoducha.

o  Twar (Shape): Kruh, ¢tverec, koso¢tverec. Obrazkova tlacitka srozumitelnd i analfabettim :-).
e Polomeér (Radius): Snad neni tfeba vysvétlovat.

e  Hroty (Spikes): Neméa smysl u kruhu. Z ptvodniho ¢tverce zde muzete udélat napi. Sestitthelnik.
Kombinace Kosoctverec + vétsi pocet hroti vytvari hvézdy.

o Turdost (Hardness): Udav4, jak bude zaostfend hrana.

e Pomeér stran (Aspect ratio): Z kruhu elipsy, ze ¢tverct obdélniky a z koso¢tvercu sprosté ob-
razky.

e  Uhel (Angle): Pootodeni stopou.

e Rozestup (Spacing): Udava, jak od sebe budou vzdaleny jednotlivé stopy pfi kresleni tahem,
tzn. kdyz kreslime se stisknutym tlac¢itkem mysi. Udaj je v procentech sitky stopy.

My si vyrobime nasledujici stopu:

e Nazev stopy: Circle (60)
e  Twar: Kruh
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e Polomer: 30.0
e Twrdost: 1.00
e Pomer stran: 1.00

e  Rozestup: 1.00 B ssg
Likvidace hvézd ()
.. , . . tar  [0m]e]

Upravy zacneme malym promazanim oblohy. Pouzijeme k tomu néstroj Stétec e o g

(Paintbrush), zkratka P. Popisu pouze nové vlastnosti, s nékterymi jsme se uz ey 2

setkali. T — :

e Stopa (Brush): Kazdy vi, co je to stopa, ze?
o Citlivost na tlak (Pressure sensitivity ): Které vlastnosti bude ovliviiovat tlak na néstroj. Nejlepsi
vyuziti bychom asi nasli u tabletu.

e Dobéh (Fade out): Zpusobuje efekt ,vypséani fixy“, a to po vzdélenosti zadané v policku Délka.

e  Postupny (Incremental): M& vyznam, pouze pokud méame Kryti (Opacity) nastaveno na méné
nez 100 %. Pokud toto policko neni zaskrtnuto a pii kresleni ,natfeme” jedno misto vicekrat,
jeho kryti neprekroc¢i hodnotu, kterou mame u tohoto nastroje zadanou. Pokud je zaskrtnuto,
muzeme vicenasobnym ,natiranim® kryti v obrazku zvysit (je to jako bychom na sebe pokladali
Castecné prithledné félie — ¢im vice jich je, tim vyraznéjsi je celkova barva)

e Pouzit barvu z prechodu (Use color from gradient): Misto barvou poptedi kresli nastroj aktivnim
gradientem (pfechodem). P¥i aktivaci této vlastnosti mame tyto dalsi moZnosti:

o Prechod (Gradient): Vybér pouzitého gradientu.
o Obratit (Reverse): Prohodit koncové barvy gradientu.

o Délka (Length): Do jaké délky se gradient rozlozi (pokud chcete malovat housenku, na-
stavte tfeba 7 pixell).

o Opakovani (Repeat): Jakym zptisobem na sebe budou navazovat opakovéani gradientu:

1. Trojuhelnikova vina (Triangular wave): Névaznost je plynuld, jakmile se gradient
dostane na konec, je aplikovan znovu v obraceném potadi barev.

2. Pilovd vina (Sawtooth wave): Jakmile se gradient dostane na konec, je aplikovan
znovu od zacatku, obvykle vznikaji ,zuby*.

3. Nic (None): Po ukonéeni gradientu se dal pokracuje jeho koncovou barvou.

Nastavime si barvu popfedi (foreground color) jako ¢ernou, Kryti (Opacity) nastroje 100 %, stopu
Circle (60) a deaktivujeme volby Dobéh, Postupny a PouZit barvu z pfechodu. Zaéneme promazavat
nékteré shluky hvézd, v kazdé ,hvézdné* vrstvé zvlast. Vétsi pozornost budeme ale vénovat vrstve
Velké hvézdy, protoze vétsich hvézd je obvykle vidét méné. Uz ted byste méli mit pfedstavu, jak by
vase dilo mélo vypadat, a podle toho mazat ¢i zachovavat néjaka uskupeni hvézd. Podle potieby
muzete zménit kryti napt. na 60 % a vyrobit néjaké slabsi hvézdy. Neméli byste to ovSem prehandét,
aby z téch hvézd taky néco zbylo...

Seskupovani hvézd

Ted, kdyz jsme vytvorili néjaké ty ,diry“ v prostoru, vyddme se cestou opacnou a nékteré hvézdy
seskupime. Budeme pouzivat nastroj Klonovani (Clone) se zkratkou C. Néstroj funguje tak, ze mu
nejprve se stiskem klavesy zadame zdrojovou ¢ast obrazku a poté s nim kreslime, jako by to
byl naptiklad stétec. Misto barvy nebo vzorku je vSak pouzivana udana zdrojova ¢ast obrazku, odtud
tedy nazev Clone — Klonovani. Néjakou ¢ast obrazku prosté pouzijeme jesté jednou nekde jinde. Je
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to zakladni technika pro retusovani fotografii. Nékteré vlastnosti uz opét zname, nebudu se k nim
vracet.

e Ostré hrany (Hard edge): GIMP bude se stopou zachazet, jako by byla pouze dvoubarevna.
Neostré hrany, jako maji napi. stopy Circle Fuzzy, pfevede na ¢ernou a bilou.

e Zdroj (Source): Odkud bude nastroj brat sviij vzorek:

o Zdroj obrazku (Image source): Klasické pouziti tohoto nastroje — klonovani obrazku.

o Zdroj vzorku (Pattern source): Misto ¢asti obrazku je jako zdroj pouzit aktivni vzorek
(pattern).

e Sledovdni (Alignment): Urcuje posun zdrojové ¢asti obrazku vuci cili. Tuto ilustraci jsem si
vyptjéil z napovédy GIMPu. Cerny kiiz znazoriiuje pozici zdrojové ¢asti a cerveny ¢tveredek
misto aplikace nastroje.

=
+ O +

O
m 0 4 0
Nezarovnano Sledujici Registrujici

o Nezarovndno (Non-aligned): Zdroj je uréen jednou, pfi prvnim zaméreni s klavesou
a jeho pozice neni pri dalsi aplikaci nijak ovliviiovana.

o Sledujici (Aligned): Prvnim pouzitim néstroje (poté, co je udana zdrojova ¢ast) stanovime
odsazeni mezi zdrojem a cilem. To je pak dodrzovano pri kazdé dalsi aplikaci.

o Registrujici (Registered): Dodrzuje stejné odsazeni zdroje i cile. Vyuziti samoziejmé na-
jde, pouze kdyz se zdroj a cil nenachézeji na stejné vrstvé nebo ve stejném obrazku.

Nez za¢neme klonovat, nejprve slou¢ime obé vrstvy hvézd. Vybereme vrchni vrstu (Velké hvézdy)
a provedeme Vrstva — Sloucit doli (Layer — Merge down). Neopomeneme vzniknuvsi vrstvu pre-
jmenovat na pouhé Huvézdy. Jak by se mohla jmenovat Malé hvézdy, kdyz ted obsahuje i velké? :-)
Nyni se chopime néstroje Klonovdni a nastavime ho nasledovné:

e Kryti: 100 %

e Rezim: Obraz (Screen)
e Zdroj: Zdroj obrazku

o Sledovdni: Nezarovnano
e Dobéh: NE

e  Ostré hrany: NE

Jako stopu (brush) je vhodné zvolit Clircle (19), pro
vetsi upravy nasi Circle (60). A mizeme zacit vesele
klonovat! Za stisku klavesy vybereme néja-
kou oblast s vétsi hustotou hvézd, a kde se nam
zlibi, tam zaCneme vytvaret hvézdné chuchvalce
a skupiny. Diky zvolenému rezimu nastroje Obraz
budeme hvézdy ze zdroje jakoby pridavat, misto
abychom je zdrojem premazavali, jak by se stalo,
pokud bychom pouzili implicitni rezim Normdlni.

Je nutné davat pozor, aby nevznikaly pfilis podobné ¢asti obrazku. Kazdy zdroj by mél byt pouzit
pouze nékolikrat a pak zménén. Vyhnéte se také klonovani prilis blizko u zdroje. Tato faze opét
zalezi na vasi vlastni predstavé. Do zavérecné faze byste neméli vstupovat, dokud nejste s vysledkem
spokojeni.
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Uz se pomalu blizime ke konci. Nyni mozna obétujeme trochu realisti¢nosti ve prospéch efektu.
Hvézdam pridame zari, kterou ovlivnime celkovou barevnou naladu obrazu. Vlozime také nékolik
opravdu velkych dominantnich hvézd.

Zare

Zduplikujeme vrstvu Hvézdy a kopii pojmenujeme Zdre. Nechame ji navrchu a nastavime jeji rezim
na Obraz (Screen). Zaie bude nejsilnéjsi tam, kde hvézdy sviti nejjasnéji, at uz diky jejich koncen-
traci, nebo velikosti. To je celkem logické ;-). Tohoto efektu dosdhneme prostym rozmazénim kopie
yhvézdné” vrstvy. Proto jsme vytvareli vrstvu Zdre. Nez ji ale rozmazeme, pouzijeme na ni nasi dobre

znamou funkci Urovné (Levels). Posuneme pouze bily trojihelnicek, a to na hodnotu piiblizné 140.
Tim vSechny hvézdy znatelné zjasnime, abychom méli viibec co rozmazavat.

Déle otevieme dialog Filtry — Rozostieni — Gaussovo rozostieni (Filters — Blur — Gaussian blur).
Funkce funguje tak, ze barvu kazdého pixelu v obrazku nastavi jako priimérnou barvu vsech okolnich
pixelti ve vzdalenosti udané v poli¢cich Poloméry rozostieni (Blur Radius). GIMP nabizi dva algo-
ritmy pro vypocet rozostfeni, IIR a RLE, které se od sebe za urcitych okolnosti mohou lisit rychlosti.
Vysledky ale maji oba stejné.

Polomery rozostreni nastavime oba shodné na hod-
notu 8.0 az 10.0 a aktivujeme filtr. Pokud nebudeme
s vysledkem spokojeni, mizeme vyuzit kouzelné
kombinace ‘Ctr1+Z H Ctrl+Shift+F ‘ Jak urcite vite,
je zkratka pro krok zpét. ‘Ctrl+Shift+F\
je pak znovuzobrazeni dialogu posledniho pouzitého
filtru, kde mtzeme zménit parametry a vyzkou-
set ho znovu. Jakmile jsme spokojeni s rozmaza-
nim vrstvy Zare, mizeme ji obarvit pomoci dialogu
Vrstva — Barvy — VyvdZent barev (Layer — Colors
— Color balance), kde pomoci jednotlivych posuv-
niktt ,,vyrobime® zari naptiklad nafialovélou nebo
modrou.

Velké hvézdy

Opravdu poslednim krokem je ted pridani nékolika velmi silnych hvézd zaricich v popredi. Dosdhneme
toho pomoci filtru Supernova. Nejprve si vytvorime novou vrstvu, které nastavime dvojnasobné roz-
meéry oproti celému obrazku a jako vypln nastavime priithlednost. Pojmenujeme ji Hvezda #1. Tuto
vrstvu si nékolikrat ,,do zasoby* zduplikujeme a nechame se pfitom unést dokonalosti GIMPu, diky
které se nam tyto kopie automaticky pojmenovavaji Hveézda #2, Hvézda #3 atd. Poté otevieme dia-
log Fliltry — Efekty se svétlem — SuperNova (Filters — Light effects — SuperNova). Tento filtr ndm
dovoluje vytvorit ptisobivé zarivé hvézdy, ale méa jednu malou nevyhodu: zare, ktera se okolo hvézdy
vytvari, je vykreslena do velmi velké vzdalenosti. Pokud bychom tuto hvézdu umistili prilis blizko ke
hrané vrstvy a poté se rozhodli ji pfesunout jinam, na jeji zafi bude tato hrana velmi vyrazné vidét.
Proto jsme vytvorili tak rozmérnou vrstvu. Hvézdu nejprve umistime doprostied této velké vrstvy
a pak ji teprve presuneme na pozadované misto.

Pro dokonalé vycentrovani hvézdy zménime v ¢asti Stred SuperNovy (Center of SuperNova) jednotku
z pizelt na procenta a do obou policek X, Y vepiseme 50.0. Strucné si popiseme zbyvajici volby:

e Zobrazit kurzor (Show cursor): Zapind nebo vypina zobrazovani zaméfovaciho kiize v nahledu.
Uzitecné, pokud vytvarime velmi malou hvézdu.

e Barva (Color): Co jiného, nez barva efektu?
e Polomeér (Radius): Velikost hvézdy.
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e Paprsky (Spokes): Pocet paprski hvézdy. Pti velkém poctu paprski a malém poloméru vznika
zajimavy zrnity efekt.

e Ndhodny odstin (Random hue): Urcuje, kolik ndhodnych barev se ndm muze do hvézdy pfimi-
chat.

Barvu hvézdy doporucuji nastavit tak, aby alespon trochu ladila s barvou
Zare. Nahodny odstin samoziejmé ponechame na nule, zbyvajici parametry
jsou na vas, ale Polomér bych nenastavoval vétsi nez 20. Po potvrzeni tla-
¢itkem Budiz muzeme pomoci néastroje Presun (Move) umistit celou vrstvu
s hvézdou na jeji misto urceni.

Poté muzeme bud pouzit nase ,zasobni“ vrstvy Hvézda #x a znovu na né pouzit efekt SuperNova,
nebo tu stavajici zkopirovat, zmeénit jeji velikost a pouzit jinde. Snazte se vytvaret hvézdy rtznych
velikosti a jemné odlisnych odstin nebo s riznym poctem paprskii. Nic se ovSem nesmi prehanét!
V obrazku by nemélo byt vice nez 7 takovych velkych hvézd. Nastroj Presun (Move) se zkratkou M
je velmi jednoduchy:

e Ovlivnit (Affect): Urcuje, zda chcete pfesouvat vrstvy, vybér, nebo cesty.
e Prepinac ndstroji (Tool toggle): Urcuje, co budeme vlastné chtit pfesouvat.

o Vyberte vrstvu nebo voditko/Vyberte cestu (Pick a layer or guide): Na kterou vrstvu/cestu
klikneme, tu budeme presouvat.

o Presunout aktudlni vrstvu/cestu (Move the current layer): Bez ohledu na to, kam v ob-
razku klikneme, vzdy budeme ptesouvat aktivni vrstvu/cestu.

Teprve kdyz jsme spokojeni s rozmisténim velkych hvézd, kazdou jejich vrstvu ofezeme na velikost
obrazku nasim znamym Vrstva — Velikost vrstvy dle obrazku (Layer — Layer to image size).

Kamen

Zacneme tim, Ze si sezeneme néjakou , kamennou* texturu. Bud si néco najdeme
pomoci Googlova hledéni obrazki, anebo mtiZzeme pouzit napiiklad toto (obra-
zek). Dulezité je, aby textura byla bezesva, tzn. aby Sla skladat vedle sebe jako
dlazdice a nebyly vidét jeji hrany. Bude se ndm hodit i pozdéji, takze je vhodné
si ji ulozit jako vzorek (pattern), a to do slozky

Zakladem je koule

Spustime GIMP a zalozime novy obréazek o velikosti 500x500 pixeli. Zvolime Pokrocilé moznosti
(Advanced Options) — Vypinit s (Fill with) — Prihlednost (Transparency). Vrstvu Pozadi si prejme-
nujeme na Koule. Pomoci ndm zndmého nastroje Plechovka (Bucket fill) si vyplnime celou plochu
onou ,kamennou“ texturou. Pokud jste si ji ulozili do zminéné slozky, méla by se vam objevit v dia-
logu Vzorky (Patterns). Nastavime Typ vyplriovani (Fill type) na Vyplriovini vzorkem (Pattern fill)
a jako vypli zvolime na$i texturu. Vytvorili jsme tak povrch budouciho kamene. Z toho ted slozime
kouli, a to pomoci filtru Mapovat objekt (Map object), ktery najdeme v menu Filtry — Mapa —
Mapovat objekt (Filters — Map — Map object). Tento filtr umoziiuje z aktivni vrstvy udélat trojroz-
mérny objekt, u kterého mizeme nastavit mnoho vlastnosti, které jsou rozdéleny do ¢tyt nebo péti
zélozek:

o Volby (Options):
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o Mapovat na (Map to): Na jaké 3D téleso se povrch ,natdhne®.

Rovina (Plane)
Koule (Sphere)
Hranol (Box)
Vélec (Cylinder)

= L=

o Prihledné pozadi (Transparent background): Pokud nebude zagkrtnuto, kolem mapova-
ného objektu se vytvori bilé pozadi. V opacném piipadé bude priithledné. Jak prosté.

o Opakovat zdrojovy obrazek (Tile source image): Jestlize neni zdrojovy obrazek dostateéné
velky, bud se roztahne a nebo, v piipadé zaskrtnuti tohoto pole, bude sklddan vedle sebe
jako dlazdice.

o Vytvorit novy obrazek (Create new image): Vystup filtru se nam ulozi do zcela nového
obrazku a ten ptvodni zistane nedotcen.

o Povolit vyhlazovdni (Enable antialiasing): Vyhlazovani povrchu. Kvalita se da nastavit
v poli Hloubka (Depth), v poli Prdh (Threshold) nastavujeme citlivost.

e Svétlo (Light): Odkud a jak bude 3D objekt osvétlen. Pti pouziti svétla je efekt trojrozmérnosti
jesté dokonalejsi.

o Typ zdroje svétla (Lightsource type):

1. Bodové svétlo (Point light): Pozici tohoto svétla mizeme nastavovat nejen v polich
Poloha (viz déle), ale i pfimo v okné néhledu, kde se zobrazuje jako modry bod.
Staci pouzit tlac¢itka na priblizeni/oddaleni.

2. Smeérové svétlo (Directional light)

3. Z4dné svétlo (No light)

o Barva zdroje svétla (Lightsource color): Jakoupak bude mit svéto barvu ?

o Poloha (Position) / Smérovy vektor (Direction vector): Blizsi ureni bud polohy, nebo
sméru, v zavislosti na vybraném typu svétla. Pfirozené se nezobrazuje, pokud méame
vybrany typ Zddné svétlo — No light.

e Material (Material): Ovliviiuje, jaké vlastnosti bude mit povrch télesa. Volby budou urcité
zndmé tém, kdo pracuji napt. s Blenderem nebo jinym 3D modelovacim programem, i kdyz
zde jsou mnohem omezenéjsi.

o Urouné intenzity (Intensity levels):

1. Okoli (Ambient): Urcuje, jak svétla bude oblast, kam pfimo nedopada svétlo.
2. Difize (Diffuse): Udava naopak, jak intenzivni bude barva tam, kam svétlo dopada.

o Reflectivity (Odrazivost):

1. Difuze (Diffuse): Jak moc bude objekt odrazet svétlo (¢im vice, tim bude svétlejsi).
2. Odraz (Specular): Jak intenzivni bude svételny odlesk.

3. Odlesk (Highlight): Zaostteni odlesku. Pfi jinych hodnotach nez je implicitni 27.00
casto vytvari zvlastni cerné pruhy.

e Orientace (Orientation): Umisténi 3D télesa v prostoru. Myslim, Ze vSechny polozky Pozice
(Position) a Rotace (Rotation) hovoii samy za sebe.

e Vilec (Cylinder): Aktivni pouze tehdy, kdyZ mapujeme na vélec.

o Obrdzky pro uzaviraci plosky (Images for the Cap Faces): V menu Nahote (Top) a Dole
(Bottom) muzZeme zvolit, kterd vrstva bude pokryvat horni, resp. spodni zakladnu vélce.
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Lze pouzit i vrstvy z jinych obrazki, které mame prave oteviené. Pokud ovsem vélec neni
natocen tak, ze je néktera jeho zakladna vidét, neméa smysl toto nastavovat.

o Velikost (Size):

1. Polomer (Radius): Polomér valce vzhledem k §ifce vrstvy.
2. Délka (Length): Délka (vyska) vélce vzhledem k vysce vrstvy.

e Hranol (Box): Aktivni pouze tehdy, kdyZ mapujeme na hranol.

o Mapovat obrazek do plosek hranoli (Map Images to Box Faces): Podobné jako u zédkladen
valce umoznuje nastavit povrch z vrstev, a to pro kazdou stranu hranolu zvIast.

o Zvétseni X,Y,Z (Scale X)Y,Z): Nastavuje pomér stran, z krychle tedy muzeme udélat
kvadr. Velikosti jsou opét uvadény vzhledem k rozmértum vrstvy.

My chceme vytvorit kouli, takze v nabidce Mapovat na vybereme
samoziejmé Koule. Dale uvadim pouze odlisnosti od implicitnich
nastaveni:

e  Pruhledné pozadi Ano
e Urovné intenzity — Difuze 0.80
e Odrazivost — Odraz 0.00

Filtr nam vytvoril kouli, kterou si pokfivime tak, aby vypadala jako néjaky kdmen, ale nejdrive ji
musime zdrsnit, protoze na kdAmen mozna vypada trochu hladce. Alespon se diky nastaveni Odrazivost
— Odraz na 0.00 prilis neleskne.

Zdrsnéni koule

Uz samotna kamenna textura navozuje dojem drsnosti, ale my tomu jesté trochu pomizeme, a to
pouzitim techniky Reliéf (Emboss), kterd vytvaii dojem, jakoby byl obrazek vytepan do platu kovu.
Tmavé oblasti vytvareji ,adoli“, svétlé zase ,hory*.

e  Funkce (Function):

o Reliéf (Emboss): Vysledek je zbaven barvy a vypadé opravdu jako reliéf v kovu.
o Mapa vyvyseni (Bumpmap): Vysledek je jemné&jsi a zachovava ptvodni barvy.

o Azimut (Azimuth): Ovliviiuje, z které strany dopada na reliéf svétlo.

e Zdvih (Elevation): Vyska svétla nad ,obzorem“. Hodnota 90 je ,pravé poledne“, svétlo tedy
sviti pfimo shora.

e  Hloubka (Depth): Hrubost povrchu.

Nyni uz muzeme aplikovat filtr. Najdeme ho v menu Filtry — Zkres-
leni — Reliéf (Filters — Distorts — Emboss). PouZzijeme nésledujici
nastaveni:

e Funkce: Mapa vyvysSeni
o Azimut: 270.0

e  Zdvih: 70.0

o Hloubka: 8

Abicko * Duben 2006 x www.abclinuxu.cz — Linux na stfibrném podnose * Zpravicky — wap.abclinuxu.cz x 18


http://www.abclinuxu.cz
http://wap.abclinuxu.cz

praceabc.cz — pracovni nabidky z oblasti Linuxu a IT

Pokriveni koule

Z pékné hrbolaté kamenné koule ted vytvorime néjaky kaminek. Ke kfiveni vrstvy se pouziva filtr
Zkrivit — Filtry — Zkresleni — Zkrivit (Filters — Distort — Curve bend). Umoziuje nastavit dvé
krivky, podle kterych jsou pak pokfiveny opacné okraje vrstvy. Podle zakladniho nastaveni jsou to

horni

=

a dolni okraje, ale to lze zménit. Opét si popiSeme nastaveni:

Upravit krivky (Modify Curves): Okno, ve kterém pomoci mysi nastavujeme kiivky.

Krivka hranic (Curve for border): Uréuje, zda budeme v okné Upravit kiivky upravovat horni
kiivku (Upper) nebo spodni (Bottom).

Typ krivky (Curve type): Jakym zpisobem budeme kiivku upravovat v okné Upravit kiivky:

o Plynuld (Smooth): Pfi editaci ovliviiujeme jednotlivé body kiivky.
o Volnd (Free): Kfivku pfimo kreslime tahem mysi. Pivodni kiivka je nahrazovana.

Volby (Options)

o Rotovat (Rotate): Pootoceni efektem. P¥i hodnoté 0.0 je kfivka oznaend jako Horni
(Upper) skuteéné aplikovana na horni okraj vrstvy. Napiiklad pfi hodnoté 90.0 uz ale
ovliviiuje levy okraj (rotace je proti sméru hodinovych rucicek).

o Vyhlazovdni (Smoothing, Antialiasing): Pro vyhlazeni ostiejsich pfechodi ve vysledném
obrazku muzeme pouzit volby Vyhlazovdni a... ano, opét Vyhlazovdni :-) Ziejmé slaba
chvilka prekladatelfi. ..

o Pracovat na kopii (Work on copy): Vystup filtru se aplikuje na uplné novou vrstvu a ta
puvodni ziistane beze zmény.

Kopirovat (Copy): Zkopiruje aktivni kiivku (uréenou volbou K7ivka hranic) misto druhé, ne-
aktivni kiivky.

Zrcadlit (Mirror): Podobné jako Kopirovat, ale kiivka je pfevracena, tedy zrcadlena.

Prohodit (Swap): Vyméni obé kiivky.

Obnovit (Reset): Vymaze aktivni kiivku.

Otevrit (Open) a UloZit (Save): Vytvorené kiivky si mtizeme ulozit pro dalsi pouziti.

Ted uz nam zbyvéa jen podle vlastniho uva-

~

Nahled

Nahled jednou| [ | Automaticky nahled Kfivka hranic Typ kiivky

i U Jeni vyrobit né&jaky ten balvan. Nejprve

Upravit kfivky bych zacal konverzi koule na brambor. Asi
bude nejjednodussi uvést screenshot misto
dlouhého vysvétlovani:

74/

Volby  Hormi v Plynula
Rotovat: ms €Ll © Volnd
Vyhlazovéni | Kopirovat | Zrcadit || Prohodit || §J0bnovit |
Wyhlazovani
[ | Pracovat na kopi | 7 Oteviit H A Ulozit |

({9 Napovéda | X Znsit | ‘ <P Budiz |
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Nyni uz zbyva jen experimentovat. Znovu a znovu pouzivat filtr Zkiiveni a vytvaret jiné a jiné kusy
skaly. Se svym kamenim si muzete hrat tak dlouho, dokud nebudete spokojeni... Vyzaduje to hodné
pokusti a ,,kouzelnych kombinaci“ ‘Ctr1+Z H Ctrl+Shift+F\ (Krok zpét + Vyvolani dialogu naposledy
pouzitého filtru). Ob¢cas se hodi pouzivat volbu Typ krivky — Volnd. Je téz nutné ob¢as ménit hodnotu
Rotovat.

Tento dil byl vyrazné ,filtrovy*“ a trochu vice popisny, ale piisté se zase vratime k tradi¢nim nastrojim
GIMPu. Pohrajeme si také s plug-iny Script-Fu, a to vSechno pfi tvorbé meteoru a mozna i komety.
Pro oboje budeme kamen, ktery jsme se dnes naucili vytvaret, potfebovat.

Priprava & obloha
Pred spusténim GIMPu si do slozky ~/.gimp/ verze" /patterns/ ulozte novou kamennou texturu:

Pak uz mtuzete GIMP spustit a vytvorit novy obrazek. Velikost zvolte 800 x 400
pixeli. Budeme potifebovat spoustu mista na ohnivou stopu meteoru. Doptedu
priznavam, ze s oblohou se moc parat nebudeme a udélame ji prosté jedno-
barevnou, asi jako pii soumraku. Vhodnd barva je naptiklad #171833. Vrstvu
s oblohou pojmenujeme piekvapivé Obloha. Hvézdna obloha [2] se sem moc
nehodi, protoze to pak muze vypadat, zZe meteor leti volnym vesmirem, a to

_.~ ¥ je samoziejmé nesmysl. V tom pripadé by to totiz byl meteoroid a nemohl by
horet Mozna se v nékterém z pristim dild podivame na tvorbu jednoduchych mraki. .

Na konec pfipravy si udélame jadro meteoru — kdmen pfipraveny podle navodu v mlnulem dile (GIMP
v prikladech — 3 (kdmen) [3], ale s novou texturou, kterou jste si pravé ulozili. P¥i pouziti filtru
Zdrsnéni je skvélym ndpadem nastavit vétsi hodnotu parametru Hloubka (Depth), meteor tak bude
drsnéjsi. Doporucuji vytvaret ho vétsi (400 x 400) a po dokonceni zmensit na velikost okolo 50 x 50
pixeltu funkci Vrstva — Zménit velikost vrstvy (Layer — Scale layer). Pak uz sta¢i kdmen pfesunout
do levého nebo do pravého spodniho rohu obrazku, feknéme 40 pixeltt od okraji. Pouzijeme, jak
jinak, nastroj Presun (Move). V tomto projektu budeme operovat s mnoha vrstvami a doporucuji
vam je hned od zacatku smysluplné pojmenovavat. Budiz tato vrstva zvana Jadro.

Z kamene kamen rozzhaveny

Jako kazdé téleso, které vstupuje do atmosféry vysokou rychlosti, bude se nas meteor tfenim rozzha-
vovat. Efektu dosdhneme dvéma metodami: ténovanim kamene do ,zhavé vypadajici barvy“ a ob-
klopenim ohnivou zafi. Zabarveni provedeme jednoduchou funkci Vrstva — Barvy — VyvdZeni barev
(Layer — Colors — Color balance). Za zminénou ,zhavé vypadajici barvu“ mizeme povaZzovat néjaky
odstin cerveno-oranzové, takze si pohrajeme s posuvniky smérem k cervené a zluté. Lepsi je pouzit
tento dialog hned nékolikrat. Dobry napad je také pomoci funkce Vrstva — Barvy — Jas-kontrast
(Layer — Colors — Brightness-Contrast) zvysit kontrast i jas.

Pro ohnivou zafi se ndm dokonale hodi jedno z rozsifeni Script-Fu — Sdlagici zdre (Glowing hot).
Patii do skupiny rozsiteni Alfa do loga (Alpha to logo). Tyto plug-iny vétsinou vytvéreji své efekty
ve vybrané vrstvé kolem tvart ohrani¢enych prithlednosti (alpha). Podle toho také ziskaly sviij nézev
— Casto se pouzivaji na dekoraci textt ¢i logotypt. Nas plug-in tedy najdeme jako Skript-fu — Alfa
do loga — Sadlagici zare (Script-fu — Alpha to logo — Glowing hot). Na rozdil od klasickych filtri
mivaji plug-iny velmi jednoduché nastaveni, coz je ale spise vyhoda.

o Velikost efektu (Effect size): Do jaké vzdalenosti se ,,obét“ efektu rozzafi. Teoreticky bude mit
efekt tfetinovy rozmér oproti zadanému ¢islu (viz poznadmka ,pixely*3“), ve skutecnosti je
patrny do vzdalenosti jesté mensi.
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e Barva pozadi (Background color): Plug-in z prithlednych ¢asti vrstvy udéla pozadi o zadané
barve.

Pro nas ucel zvolime Velikost efektu 50 pixelt a pozadi tfeba Cerné, nehraje totiz zadnou roli. Tady
musim upozornit, ze plug-in s obrazkem pékné zacvici a vytvori néjaky balast navic. Nepfijemné je,
ze cely obrazek ofizne na rozméry pouzité vrstvy, kterou jesté k tomu zni¢i. Proto pred pouzitim
jesté zduplikujeme vrstvu Jadro a tak ndm vznikne Jdadro kopie. Vrstvu ani nemusime piejmenovavat,
stejné se ji hned zbavime, jenom provedeme Vrstva — Velikost vrstvy dle obrdazku (Layer — Layer to
image size). Pak uz miZzeme plug-in pouzit. Jak jsem fikal, v obrazku se ndm objevi maly neporadek.
Smazeme vrstvy Jddro kopie a Background, vrstvu Glow layer si prejmenujeme na Jddro — Zdre
a umistime ji pod vrstvu Jddro.

Meteoricka stopa

Postup pfi vytvareni stopy velmi pfipominéd skute¢nou malbu skuteénym pastelem :-). V podstaté
si pomoci Stétce (Paintbrush) na platno naneseme barvu, kterou pak nastrojem Smouha (Smudge)
rozmazeme do pozadovanych kreaci. Stétec jsme uz pouzivali, u Smouhy se zkratkou S uz vétsinu
vlastnosti zname z jinych néastroji. Nastroj funguje presné jako skutecné rozmazavani barvy prstem.
Pii pouzivani Smouhy zalezi také na sméru — méjme napiiklad ¢erny kruh na bilém pozadi. Kruh
miizeme asimilovat, kdyz zacneme rozmazavat bilé pozadi smérem do kruhu. Nebo mtizeme rozsirovat
barvu kruhu okolo, kdyz budeme mazat z kruhu ven do bilé.

e Kryti (Opacity): V podstaté ovliviiuje, kam az daleko bude znatelna stopa barvy, do které pii
rozmazavani vjedeme ,rukou”.

e Prebeh (Rate): Ovliviiuje, jak daleko bude nastroj kreslit ptvodni barvou, nez ,podlehne*
a zacne §ifit barvu novou. Vlastnosti Kryti a Prebéh se funkénosti tak trochu kryji.

My si stopu namalujeme ve dvou nezavislych vrstvach — v jedné zlutou, ve druhé oranzovo-cervenou.
Vytvoiime tedy dvé nové prihledné vrstvy se jmény Jddro — Stopa — Cervend a Jddro — Stopa —
Zlutd. Nejlepsi je asi prepinat se mezi vrstvami a pracovat na obou stopach najednou. Abychom
méli co rozmazavat, tak Stétcem s nasi stopu (brush) Circle (60) udélame v obou vrstvach ,malé
tecky® pfimo u meteoru. Pak si vytvofime dalsi stopu — podobné jako jsme si nastavili Circle (60),
ale tentokrat o poloviénim poloméru (Radius), takze budeme mit Circle (30). Touto novou stopou
si nakreslime priblizné 350 pixeld dlouhou ¢aru ve sméru pozadovanych plamenii, a to prirozené
do kazdé ze dvou ,stopovych® vrstev spravnou barvou. Doporucuji ,,¢ervenou* vrstvu umistit nad
Zlutou a nastavit ji kryti asi 50-60 %.

A ted uz si mizeme vesele $pinit prsty! Pro rozmazéavani budou potfebné rtizné velikosti stop (brush),
od Circle (15) az po Clircle (60). Je mozné vyzkouset i neostré Circle Fuzzy. A pak uz jen rozmazavat
a rozmazavat obé vrstvy tak dlouho, dokud vysledek neodpovida vasim predstavam. Jako obvykle,
tato faze zavisi na vasi vlastni kreativité a chuti experimentovat. ..

Je mozné, Ze se vam puisobenim rozmazavani udélaji v plamenech ,vrasky“. To Ize jednoduse vytesit
filtrem Gaussovo rozostieni (Gaussian blur), popsaném ve druhém dilu (GIMP v piikladech — 2
(hvézdna obloha 2) [4]). Polomér rozostreni nastaveny na 3.0 se zda byt dobrou volbou.
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Ulomky meteoru (volitelny dopliiek)

Pokud nas meteor neni zrovna stogramové smitko, mohl by se pii svém padu k povrchu Zemé roz-

padat. Zkusme do obrazku pridat nékolik mensich tlomk.
mjédro - Stopa - Cervena

mj adro - Stopa - Zluta

B Ulomek 2 - Stopa - Cervend
B8] Ulomek 2 - Stopa - Zluta
B Ulomek 2

mﬁllomek 1

s

] yadro - Zate

Il cbioha

Nejjednodussi bude zkopirovat vrstvu Jddro, pozménit tvar nasim zndmym filtrem Zkrivit (Curve
bend) a nakonec ji zmensit a pfesunout na vhodné misto. Jesté lepsi bude, kdyz tento novy tlomek
také trochu prebarvime nebo zménime jas a kontrast. Jeden maly tlomek bychom mohli umistit
blizko jadru, takze pro néj bude stacit odstépit vétev stopy z jadra a nemusime vytvaret extra
,stopové“ vrstvy. Pak ale umistime jeden fragment ve vétsi vzdalenosti a rozmazeme mu vlastni
stopu podobnym zpusobem jako u jadra, jen trochu mensi. Ted uZ je opravdu nutné udrzovat si
poradek v nazvech vrstev, naptiklad takto:

6 6 8 & 6 6 06 0 @

Dokonceni

Jako posledni doplnék si do hotici ¢asti meteoru
umistime svételny efekt SuperNowva, ktery jsme uz
pouzivali ve druhém dilu seridlu. Opét se bude ho-
dit trik s dvojnasobné velkou vrstvou, umisténim
hvézdy presné doprostied a naslednym presunu-
tim na misto. Barvu zvolte zlutobilou, polomér
20 az 25 a paprsky 450 az 500.

Blesk

Jediné, co se na produkci blesku v GIMPu da nazyvat praci, je nakreslit vérohodné vypadajici
klikatici a vétvici se ¢aru :-). Alespon se ale presvédéime, ze GIMP neni vyhradné bitmapovy editor,
ale ze néjaky ten vektorovy modul se v ném také najde, i kdyz tézko srovnatelny se specializovanymi
vektorovymi editory, jako jsou napft. Inkscape nebo Sodipodi. Zalozime novy obrazek o rozmeérech
400x600 pixeltt a zacneme obligatni vrstvou Pozadi. Zatim jsme se stale nedostali ke generovani
mrakt v GIMPu, takZze mame vymluvu, pro¢ se spokojit s jednobarevnou oblohou. Hlavné to nesmi
byt Smolkova modr letniho slune¢ného dne, nybrz zlovéstné temny zavés cerného mracna, jenz s sebou
prinasi predzvést temnoty, boute, vypadki proudu a hore¢natého hledani médii s posledni zalohou :-
D. Napriklad #0b1621.

Nastava ¢as odhalit silu nastroje Gfig, ktery je k nalezeni v menu Filtry — Vykresleni — Gfig (Filters
— Render — Gfig).

Filtr Gfig

Gfig je nastroj pro vektorovou kresbu. To znamena, ze na rozdil od bitmapového kresleni, pii kterém
se ukladaji informace o jednotlivych pixelech, zaznamenavaji se zde body, tsecky, kiivky apod. jako
objekty. Po skonceni vektorové editace jsou vSechny tyto objekty prevedeny do normalni bitmapové
vrstvy (filtr vytvori novou vrstvu se jménem Gfig).
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V menu Soubor (File) najdeme obvyklé piikazy Otevrit, Ulozit a Zavrit (Open, Save, Close). Sviyj
vektorovy vytvor si tedy muzeme ulozit tak, jak je (objektovy model), a pouzit jej znovu. Menu
Upravy (Edit) ndm nabizi vieiikajici Zpét (Undo) a Vymazat (Clear). Dale se zde d4 nastavit Myizka
(Grid) — lze ovlivnit Rozestup (Spacing), Typ (Type) a Barva (Color). V dialogu Nastaveni (Prefe-
rences) mame nékolik voleb, které snad neni tieba dlouze vysvétlovat. V ikonové listé najdeme tyto
nastroje a funkce:

o Vytvorit ¢dru (Create line): Tazenim mysi nakreslime prostou rovnou ¢aru, kterd ma dva kon-
trolni (fidici) body.

Vytvorit kruznici (Create circle): Nakreslime kruznici, kterd ma jeden kontrolni bod pro svij
stfed a jeden pro polomér.

o Vytvorit elipsu (Create ellipse): Elipsa, kterd mé stejné kontrolni body jako kruznice.

e Vytvorit vysec (Create arc): Tazenim mysi umistime tii body, které urcuji kruhovy oblouk.

o Vytvorit pravidelny mnohothelnik (Create reg polygon): Pravidelny n-uhelnik, kde ¢islo n se
zadéva vpravo v poli Pocet stran (Sides). N-tthelnik m4 jeden kontrolni bod pro stied a jeden
pro polomér. Maximélni pocet stran (n) je 200, minimalni p¥irozené 3.

o Vytvorit hvézdu (Create star): Hvézda s jednim kontrolnim bodem pro st¥ed, druhym pro
vnéjsi polomér (délka ramen) a tfetim pro vnitini polomér (vzdalenost ramen od stfedu).
Pocet vrcholu se nastavuje v poli Strany (Sides).

o Vytvorit spirdlu (Create spiral): Vykresli spirdlu, kterd ma opét dva kontrolni body (stfed
a polomér). Orientaci zménime (piekvapivé) v poli Orientace (Orientation), pocet ,zavita“
(ramen, stran) pak nastavime v poli Strany (Sides). Néstroj ma nepravdivou ikonu, protoze
umoznuje kreslit jenom kruhovité spiraly, nikoli hranaté.

o Vytvdri Beziérovu krivku (Create bezier curve): Umisténim prvnich dvou bodi definujeme za-
kladni piimku, tfeti bod urcuje zakiiveni. Kdyz chcete kiivku ukonéit, p¥i umistovani po-
sledniho bodu musite pridrzet klavesu . Tady upozornuji na svérazny cesky preklad:
L Preradovac + tlacitko mysi...“ ma byt spravné ,Shift + tlacitko mysi...“.

e Presunout objekt (Move an object): Tazenim mysi pfesouvame objekt, ktery musime uchopit
za néktery z kontrolnich bodt.

e Presunout jeden bod (Move a single point): TaZenim pfesouvame jeden kontrolni bod. Ostatni
pritom zlistavaji na misté, takze je nevhodné pouzit tuto funkci naptiklad k presunu celé
kruznice za jeji stfed, protoze bod urcujici polomér se nepohybuje a rozméry kruznice se tak
méni.

e Kopirovat objekt (Copy an object): Vytvoii kopii objektu, na ktery klikneme. Pfi kliknuti se
kopie vytvori presné na stejném misté, jako je original. Lepsi je tedy mysi tahnout, tim kopii
zaroven presouvame. K selekci musime pouzit néktery z kontrolnich bodi, nikoli obrys objektu.

e Odstranit objekt (Delete an object): Na ktery objekt klikneme, ten je rdzem synem (dcerou)
smrti. K selekci musime pouzit néktery z kontrolnich bodti, nikoli obrys objektu.

e Zwolte objekt (Select an object): Prosty vybér objektu, ktery bude povazovéan za aktivni. Opét
musime k selekci pouzit néktery z kontrolnich bodt, nikoli obrys objektu.

o Zuwysit zvoleny objekt (Raise selected object): Aktivni objekt je umistén o jednu troveri vyse.

o SniZit zvoleny objekt (Lower selected object): Aktivni objekt je umistén o jednu troven nize.

o Zuysit zvoleny objekt nahoru (Raise selected object to top): Aktivni objekt je umistén tplné
nahoru.

o SniZit zvoleny objekt dospod (Lower selected object to bottom): Aktivni objekt je umistén tplné
dold.

e Zobrazit predchozi objekt (Show previous object): Zahaji rezim cyklovani, kdy je zobrazen vzdy
jen jediny objekt. Zobrazi predchézejici objekt.
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o Zobrazit dalsi objekt (Show next object): Zahaji rezim cyklovani, kdy je zobrazen vzdy jen
jediny objekt. Zobrazi nasledujici objekt.
o Zobrazit vSechny objekty (Show all objects): Zrusi rezim cyklovani a zobrazi vSechny objekty.

Déale ndm pracovni okno Gfig nabizi tyto volby:

e Moznosti nastroje (Tool options): Nastaveni nastroje predtim, nez jej pouzijeme. Zde se nasta-
vuje napft. pocet stran n-tthelniku nebo orientace spiraly. Vlastnosti nakresleného objektu nelze
zmeénit dodatecné.

o Vykreslit (Stroke): Obtazeni ¢ar objektu. Nastavujeme barvu a stopu (Brush).

e Vyplnit (Fill): Udéavé, zda a jak budou vyplnény uzaviené plochy vybraného objektu. Moznosti
vyplné jsou:

o Zddné vyplriovdini (No fill)

o Vyplnéni barvou (Color fill)

o Vyplnéni vzorkem (Pattern fill)

o Vyplnéni prechodem (Gradient fill)

Ke kazdé moznosti patii ptislusny vybér vyplné, tedy barva, vzorek (pattern) a pfechod (gra-
dient).

e Zobrazovat mrizku (Show grid): Pfrepind zobrazovani mfizky, jejiz vlastnosti lze nastavit ve
zmitiovaném dialogu Upravy — M#izka (Edit —Grid).

o Chytat k miiZce (Snap to grid): Urcuje, zda se miizka bude zobrazovat jen ,na ozdobu“, nebo
se k ni veskeré vytvarené objekty budou zarovnavat.

o Zobrazit obrazek (Show image): Piepinéd zobrazovani zbytku ,normélniho* obrazku jako pod-
kladu.

To by bylo z popisu pfiblizné vse. Ted se pustime do samotného blesku. Pozadi uz mame, takze
mizeme rovnou oteviit Gfig a nastrojem Vytvorit ¢daru (Create line) se pokusit o tvar blesku. Vy-
pneme moznost Vyplnit (Fill) a zapneme Vykreslit (Stroke), a to s modrobilou barvou (naptiklad
#ejeff9) a stopou Circle (05). Pfi umistovani druhého bodu jedné ¢ary a umistovani prvniho bodu
¢ary nasledujici nehybejte mysi, aby na sebe ¢ary navazovaly. Gfig bohuzel neumoznuje kreslit ¢aru
o vice kontrolnich bodech. Jednodussi praci budeme mit, kdyz si zapneme zobrazovani miizky a pfi-
chytavani m¥izky a v dialogu M7izka (Grid) zaddme rozestup (Spacing) napt. 10 pixelt. A protoze
vysledky nasi prace vidime realtime vykreslovany do ,normélniho“ obrazku, mizeme také vypnout
volbu Zobrazit obrdzek (Show image).

U naseho blesku vytvotime vétve o tfech riznych silach (,tloustkach®), které budeme mit rozdélené
do t¥{ vrstev. Budeme tedy Gfig spoustét tiikrat, kazdou tloustku budeme kreslit na zvlastni vrstvu.
Ovsem pozor, Gfig si pamatuje, kterou vrstvu kreslil, a je schopen pokracovat v jeji vektorové uprave.
Tomu se musime vyhnout. Postup bude zhruba nasledujici:

1. Uvedenou stopou (Circle (05)) nakreslime hlavni rameno blesku.

2. Opustime Gfig stiskem tlac¢itka Zavrit (Close) a vzniklou vrstvu pfejmenujeme na Blesk —
Hlavni.

3. Vybereme vrstvu Pozadi. U ni Gfig nemtze pokracovat ve vektorové editaci, a tak bude muset
vytvorit novou vrstvu Gfig.

4. Spustime Gfig, pfepneme stopu pro vykreslovani na Circle (03) a udélame néjaké postranni
vetve.

5. Opét Gfig zavieme a novou vrstvu pojmenujeme Blesk — Vétve — 1.
6. Vybereme vrstvu Pozadsi.
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7. Proces dokoné¢ime opétovnym pouzitim Gfigu, nakreslenim ,vétvicek* se stopou Circle (01)
a pojmenovanim posledni vrstvy Blesk — Vetve — 2. U tohot kroku je lepsi nastavit vykreslovaci
barvu na ¢isté bilou, nikoli modrobilou.

= gog’

Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek Vrstva Nastroje Dial

U
Soubor ] pravy

Neoacrppea 2 53 PWe VI @VE -
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07] thl

"
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[=T=Tm

* | | Prochazet...

Vyplnit

[=T=T

43

y Zadné vypliovani

P

v| Zobrazovat miizku
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v/| Chytat k mfizce

Zobrazit obrazek

Podrobnosti objektii
Poloha XY: 120, 0

px | 4| 100%| 2 | cFig 20,0 MB) C@Népwéda X Zrsit X Zaviit

Nakonec jesté jeden Spinavy trik — zkopirujte vrstvu Blesk — Vétve — 2 a kopii ihned slucte s originadlem

prikazem Vrstva — Sloucit dolu (Layer — Merge down). A hned jsou vétvicky jasnéjsi! Samoziejmeé
Y g J Yy J J

jsme mohli pouzit funkci Urovné nebo Jas-Kontrast, ale toto je prece rychlejsi ;-).

Blesk — Hlavni, Blesk — Vetve — 1, Blesk — Vétve — 2, Cely obrdazek, Konecny vysledek

Diky tomuto postupu mame ted jednotlivé vétve blesku rozdéleny v rtiznych vrstvach podle jejich
sily. Kolem téchto jednoduchyjch c¢ar jesté doplnime namodralou zari zavislou pravé na jejich sile
(proto to rozdéleni do vrstev) a jsme hotovi. Na namodralou zafi pouzijeme dalsi z plug-int Script-
fu, a sice Alfa do loga — Mimozemska zdre (Alpha to logo — Alien glow). Jak jsem se zmifnoval
pii jiné prilezitosti, plug-iny Script-fu maji velice jednoduché nastaveni, coz vidim jako vyhodu. Pro
vSechny tfi vrstvy nastavime jednu modrobilou barvu, ale pro kazdou vrstvu jinou velikost:

e Blesk — Hlavni: 90 pixela
e Blesk — Vétve — 1: 60 pixeld
e Blesk — Vétve — 2: 40 pixeld
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Plug-in je opét trochu panovac¢ny a v obrazku nadéla neporadek. Vrstvu, na kterou je pouzit, zne-
hodnoti, takze si od kazdé vrstvy vytvorte kopii a efekt pouzijte na ni. Pak smazte balast — vrstvy
Background a <jméno vrstvy> kopie. Vrstvu Alien glow pfejmenujte na Blesk — Zdare — Hlavni/Vétve
1/Vétve 2 (podle puvodni vrstvy).

Nyni jsme vice méné u konce. Ja vim, Ze to neni ani umeélecké dilo, ani realisticky obrazek, ale
s trochou fantazie si mtizeme fici, Ze to vypada jako blesk :-). Hlavni prostor pro vylepseni bych vidél
ve ¢tvrté vrstvé (nejmensi vétvicky). Uznavam, Ze nejsou nic moc.

Kometa

Malovani komety je velmi podobné meteoru, ale je jednodussi. Opét zacneme otevienim nového
obrazku, miize sta¢it 800x300 (¢im $irsi, tim vice mista na ohon komety => tim lépe). Tentokrat uz,
narozdil od meteoru, nevadi pouziti hvézdné oblohy jako pozadi. Stejné tak se ale muzeme spokojit
s prostou c¢ernou. Vrstva Pozadi je tedy vasi volbou.

Celou kometu si vlastné rozmazeme stejnym zptisobem jako jsme vytvaieli meteorickou stopu. Stét-
cem si naneseme ,material“ na jadro komety a ohon a pak s nastrojem Smouha (Smudge) kometu
vytvarujeme. Je to jednoduché, chce to jen trpélivost. Kde uz jsem to jenom slysel?

Vlozime si novou prithlednou vrstvu a pojmenujeme ji Ohon. Na naneseni materidlu budeme ptirozené
potiebovat bilou barvu. Na nastaveni dvou pouzivanych barev (popiedi a pozadi) existuji dva malé
triky: klavesou D (od slova Default) si nastavime vychozi barvy — ¢erné popfedi a bilé pozadi. Dalsi
klavesa, X (eXchange), zase vyméni barvu popredi a pozadi. Pokud tedy chceme Stétcem (se zkratkou
P) malovat bilé skvrny, sta¢i poporadé stisknout D X P.

Podklad ohonu komety udélame stopou Circle Fuzzy (76) s Krytim (Opacity) nastavenym na 40 %.
Pro samotné jadro komety si zalozime novou prihlednou vrstvu se jménem Jddro. Podklad ndm
zajisti mald kresba stopou Circle (19) s Krytim 100 %.

Naésledujici postup je stejny jako u meteoru — $pinit si prsty... Je také potiebné manipulovat s hod-
notou Kryti (Opacity) vrstvy Ohon. NS bily ohon komety je tzv. ohon prachovy. Obvykle se odvraci
smérem od Slunce a muze byt zaktiveny. Kdo chce jit jesté dal, mize vytvorit také sekundarni ohon,
zvany plazmovy. Ten je vzdy rovny a ma modfe fluoreskujici barvu. Postup je analogicky.
Poslednim krokem je naprosta ignorace realisti¢nosti :-). U skuteéné komety ma vlastni pevné jadro
velikost Fadové kilometri az desitek kilometr a v porovnani s ohonem ho tedy nemtizeme viibec
vidét. Cela ta bila skvrna, kterou jsme si naivné nazvali Jddro, je ve skutecnosti jenom tzv. koma,
oblak plynt a prachu, ktery se z jadra vypaiuje. Protoze obrazek miiZe, ale nemust vypadat lépe
i s néjakym naznakem kometarniho jadra, berte prosim nasledujici navrh jako wvolitelny doplrek.
Zkusme si do zminéné komy pridat cosi jako stin samotného jadra, ktery bude kometé dodavat jakysi
,hmotnéjsi“ dojem. Nékde ve druhém obrazku si pfipravime maly kdmen (dle navodu ve tfetim dilu -
GIMP v prikladech — 3 (kamen) [5]), lze pouzit i malé upravené jadro meteoru z dilu ¢tvrtého - GIMP
v prikladech — 4 (meteor) [6]). Ten vlozime jako novou, nejvyse umisténou vrstvu a udélame z néj
slaby pfizrak nastavenim toho spravného RezZimu vrstvy (Layer mode) a Kryti (Opacity). Vhodnym
rezimem je v tomto piipadé Odlisnost (Difference). Tento mdd (rezim, chcete-li) funguje podobné
jako Rozdil (Subtract), o némz jsem se kratce zminil v prvnim dilu (GIMP v piikladech — 1 (hvézdna
obloha) [7]). U obou médu je vysledkem odeéteni vrchni vrstvy od spodni. Oba rezimy se ale lisi:
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e V piipadé Rozdilu je barva pro kazdy pixel stanovena jako: barva = maz(spodni_pizel —
horni_pizel, 0) To znamena, Ze pokud by méla barva vychazet v zapornych ¢islech, je misto ni
dosazena nula, tedy cerna.

e V pripadé rezimu Odlisnost je barva kazdého pixelu stanovena takto: barva = |spodni_pixel —
horni_pizel| Zde je vysledkem absolutni hodnota rozdilu. Pokud tedy rozdil klesne do negativnich
hodnot, neni pfepsan na nulu, ale je mu pfifazeno kladné znaménko (snad nemusim vysvétlovat,
co je to absolutni hodnota :-). Pfirozené to také znamend, ze nezalezi na potradi vrstev.

J& jsem nastavil Kryti na 30 %, vysledek pak mize vypadat tfeba takto:

Mraky

Ukézeme si dvé metody generovani mraki — pomoci filtrit Plazma (Plasma) a Pevny Sum (Solid
noise). Vysledky maji malicko odlisné. V obou pfipadech za¢neme zaloZenim obrazku o rozmérech
800x600 a vyplnénim vrstvy Pozadi néjakou ,,oblohovou* barvou, naptiklad #6969bf. Pro mraky pak
vlozime jesté novou, prithlednou vrstvu, zvanou Mraky. Na ni budeme aplikovat filtry.

Plazma

Filtr Plazma najdeme v menu Filtry — Vykresleni — Mraky — Plazma (Filters — Render — Clouds
— Plasma). Okno moznostmi zrovna neoplyva:

e Hnizdo ndhodnijch ¢isel (Random seed): Nastaveni néjakého ndhodného ¢isla, které bude po-
uzito jako zéklad pro vypocet. Pokud filtr pouzijete vicekrat a vzdy nastavite stejné cislo,
vysledky budou vypadat stejné. S nastavenim nahodného c¢isla se setkdvame u mnoha filtri
a efekt.

e Turbulence (Turbulence): Nastaveni hustoty budouci plasmy.

Pro nase mraky je pfiméfena hodnota Turbulence asi 2.0, na nahodném c¢isle az tak nezalezi. Az filtr
vykond svou préci, zbavime se téch strakatych barev pitikazem Vrstva — Barvy — Odbarvit (Layer
— Colors — Desaturate).

K vytvoreni mrakt nam ted zbyva jen zprihlednit ¢ernou barvu v obrazku, ¢ehoz dosdhneme piika-
zem Vrstva — Prihlednost — Barva do alfy (Layer — Transparency — Color to alpha) a naslednym
zvolenim ¢erné barvy. Jesté predtim je véak mozné mraky doladit znamou funkci Urovné (Levels),
kde mizeme ovlivnit pomér ¢erné (budouci oblohy) a bilé (mrakd). Vhodnym zakoncenim je pak
pouziti filtru Gaussovo rozostieni (Gaussian blur) s Polomérem rozostieni (Blur radius) nastavenym
(shodné u X a Y) na 3.0 nebo 4.0 pixely (s filtrem jsme se setkali ve druhém dile (GIMP v piikla-
dech — 2 (hvézdnd obloha 2)) seridlu). Je vidét, ze mraky vytvofené ,plazmovou“ metodou mozna
pripominaji spise mlhu. No, s trochou snahy by se timto filtrem dala vykreslit i plisen.
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Sum

Filtr Pevny Sum najdeme v menu Filtry — Vykresleni — Mraky — Pevny sum (Filters — Render —
Clouds — Solid noise). Okno nabidne malicko vétsi repertoar nastaveni nez jeho konkurent Plasma.
Nebudeme se jiz zabyvat hnizdy nahodnych cisel:

o Velikost X (X size): Udava horizontalni roztazeni efektu v obrazku. Pfi nastaveni velkého ¢isla
lze dosdhnout vzhledu pfipominajicitho plameny (Samoziejmé by se s tim muselo jesté dale
pracovat).

o Velikost Y (Y size): Podobné jako Velikost X, jde ale o vertikalni roztazeni.

e Detail (Detail): Hloubka prokresleni sumu. Rozdil mezi rozplizlym mlhavym ,nééim* a detail-
néji zaostfenym ,nécim.

e Dlazdicovatelny (Tilabe): Pokud je zaskrtnuto, Sumovy efekt je generovan jako bezesvy, tzn.
obrazky lze skladat vedle sebe, aniz by byla rozeznatelna jejich hrana.

o Turbulentni (Turbulent): Zapind jiny zpisob generovani, jehoz vysledky jsou odlisné od nor-
malnitho médu. Vypadaji zajimave.

Mraky pripominajici obraz nam filtr mize vysypat napiiklad s nasledujicim nastavenim: Turbu-
lentni: Ano, Detail: 9, Velikost X: 3.0, Velikost Y: 4.0. Vysledek ma ovsem daleko ke vzhledu mraki.
Nejenze budeme muset zpriihlednit cernou barvu, ale také zlomit nadvladu barvy bilé, jenz v obrazku
dominuje. Zbrani budiz ndm dfivérné zndma funkce Urovné (Levels). Je vhodné pohrat si se vSemi
trojuhelnicky, napiiklad takto: bily na 65, Sedy na 1.1 a ¢erny na 230. Zavérem Mraky opét zahladime
filtrem Gaussovo rozostreni s Polomérem rozostreni 5.0 pixelt.

S kazdym vysledkem si ovsem lze hrat dal a dal, tfeba upravovanim jasu a kontrastu, barevnym
ténovanim, rozostfovanim, atd.

Milha na fotografii

V souvislosti s minule probranymi mraky si uké-
zeme maly trik, jak do fotografie pridat mlhu.
Predtim si ale musime povédét néco o maskdch
vrstev (layer masks).

Priklad budu vysvétlovat na konkrétnim obrazku —
fotografie Jenny Lake (Jezero Jenny); ©Lee Ben-
nett, atpm.com; http:// www.atpm.com/6.07/na-
tional-parks/jenny-lake.shtml [8]

Maska vrstvy — Layer mask

Kazda vrstva v GIMPu miize mit sviij dopliujici
rastr v odstinech Sedé (grayscale), ktery urcuje
jeji pruhlednost. Nema to vsak zadnou souvislost
s alpha kandlem ani s Krytim (Opacity), je to jen
dalsi (a Casto lepsi) zptisob, jak ovladnout pri-
hlednost vrstvy. Masku mizeme upravovat nezavisle na vrstvé samotné. Barva pixelu masky o sou-
fadnicich [X; Y] urcuje prihlednost pixelu vrstvy o soutadnicich [X; Y]. Ohromna vyhoda masky je,
ze diky ni miizeme upravovat prithlednost vrstvy nezavisle na vrstvé samotné a Ze to mizeme délat
s pouzitim vSech propracovanych nastroju, filtri a efekti, které pouzivame na regulérni vrstvy.

Cerné barva v masce znamena absolutni prithlednost, bil4 je barva ,,opaque®, tedy tplné neprithledna
(vrstva zlistava vidét stejné). Sedé odstiny mezi nimi pak zajistuji ¢aste¢nou prithlednost — ¢im
tmavsi, tim prihlednéjsi. Vrstva po svém vlozeni ¢i vytvoreni ihned masku neobsahuje. Ta se musi
aktivovat v kontextovém menu vrstvy prikazem Pridat masku vrstvy (Add layer mask). Ten zobrazi
maly dialog s dotazem, jak se ma maska inicializovat. Na vybér mame nasledujici moznosti:
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e Bila (uplné kryti) (White (Full opacity)): Snad netieba vysvétlovat. Maska je kompletné bil,
vrstva normalné viditelna. Maska tedy jakoby nebyla.

e Cernd (tplnd prihlednost) (Black (Full transparency)): Pfesné opacny efekt od piedchézejiciho
— vrstva je uplné pruhledna.

e Alfa kandl vrstvy (Layer’s alpha channel): Maska zkopiruje stav alfa kandlu vrstvy.

o Prenést alfa kandl vrstvy (Transfer layer’s alpha channel): Stejné jako pfedchozi volba, ale
pivodni alfa kandl je zresetovan. Asi jako pouzit mv misto cp.

e Vyber (Selection): Maska je nastavena podle sou¢asného vybéru - obsah vybéru odpovida bilé
barvé masky (normaélni viditelnost). To, co vybrano nebylo, odpovida ¢erné barve, tedy abso-
lutni prihlednosti.

o Kopie vrstvy v odstinech Sedi (Grayscale copy of layer): Jako maska je pouzit souc¢asny obsah
vrstvy jednoduse preveden na odstiny Sedé.

o Invertovat masku (Invert mask): Poté, co je stanovena maska jednou ze zvolenych metod, je na
ni jesté provedena inverze barev a maska je tak Gplné prevracena.

-----

stejnych rozméri, ktery reflektuje stav masky. Pokud vybereme vrstvu a klikneme na jeji nahled,
veskeré dalsi pouziti nastroju, efektt, filtrtt apod. je aplikovano, jako obvykle, pfimo na ni. Pokud
ale explicitné klikneme na nahled masky, tyto kroky jsou aplikovany na masku.

Za normalnich okolnosti je maska v GIMPu jakasi neviditelna stinova eminence a jeji pfimé zobrazeni
si musime zapnout v kontextovém menu vrstvy piikazem Zobrazit masku vrstvy (Show layer mask).
Miuzeme také spoléhat na zobrazeni masky v pouhém nahledu. Komu neni na monitoru tésno (to byl
samoziejmé vtip, protoze na tvorbu grafiky je kazdé rozliSeni malé :-), ten si mize ndhledy zvétsit
kliknutim na malou Sipku na panelu s vrstvami a zvolenim velikosti dle libosti v nabidce Velikost
ndhledu (Preview size).

V kontextovém menu vrstvy najdeme jesté nékolik dalsich uziteénych prikazi:

e Upravit masku vrstvy (Edit layer mask): Stejny efekt jako kliknuti na nédhled masky — veskeré
operace s nastroji a efekty jsou provadény nikoli na samotné vrstveé, ale na jeji masce.

o Zakazat masku vrstvy (Disable layer mask): Maska je prosté docasné vypnuta — neni na ni bran
ohled, ale je stale k dispozici.

e Odstranit masku vrstvy (Delete layer mask): Maska je odstranéna a jeji obsah je ztracen.

e Pouzit masku vrstvy (Apply layer mask): Maska je pfevedena na alpha kanal a odstranéna. Po
tomto kroku sice vrstva ziistava stale stejné prihledna jako s maskou, ale prithlednost jiz nelze
upravovat nezavisle na zbytku obrazku. I to vSak muze byt nékdy zadouci.

Pro vlozeni mlhy na fotografii pouzijeme mraky vygenerované metodou Pevny sum — Solid noise.
Otevieme si zvolenou fotografii, pfiddme novou vrstvu a v ni vyrobime mraky [9]. Vysledek vypada
takto (dalsi obréazek).

A ted prichazi vyuziti masky vrstvy (nezni lépe layer mask?). Ziejmé nevypada moc piirozené, kdyz
je mlha rozlozena po celé fotografii rovnomérné. Budeme chtit, aby se mlha rozkladala nad vodni
hladinou, smérem vzhiru se pomalu vytracela a v horach nad vodou mizela. Pro splnéni tohoto
pozadavku je idealni kombinace masky vrstvy a gradientu, alias prechodu.

Prechod, miseni, gradient, blend, ...

VSemi témito nazvy lze v ceské a anglické verzi GIMPu oznacovat nastroj na vykreslovani prechodu
jedné barvy do druhé. Jeho klavesova zkratka je H Néastroj provede svoji praci poté, co mu ta-
zenim v obrazku urcime usecku. V pocatecnim bodé tsecky je pouzita pocatecni barva gradientu,
v koncovém bodé barva koncova a prostor mezi nimi je vyplnén onim touzenym gradientem, tedy
postupnym prechodem jedné barvy do druhé. Gradient se vykresluje pouze do oblasti vyhrazené
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vybérem (Selection), pokud zadny vybér neni aktivni, jde o celou vrstvu. Za normélnich okolnosti
jsou oblasti vyplnény podle nasledujiciho schématu (kresleného v GFigu [10]!):

N Pocatecni
barva

Oblast vyplnéna
gradientem

Je tedy vidét, ze poloroviny, které jsou mimo samotny gradient a jsou kolmé na zakladni tisecku, jsou
vyplnény krajnimi barvami. Toto chovani se da zménit nastavenim Opakovdni (viz déle). Nékteré
vlastnosti jsou nam jiz znamy (Kryti, Rezim), na ostatni se podivame:

Prechod (Gradient): Zde se nastavuje, jaky barevny typ gradientu bude pouzit. Na vybér mame
siroké spektrum barevnych kombinaci, nékteré z nich jsou pfizptisobivé a misto pevné danych
barev pouzivaji barvy poptedi ¢i pozadi.

Obratit (Reverse): Vyméni pocateéni a koncovou barvu gradientu.

Posun (Offset): Cim vys§i je vlozené ¢islo, tim razantnéji gradient piechézi z jedné barvy do
druhé.

Tvar (Shape): Vybér ovliviiujici tvar gradientu. Zékladni a bézny je Linedrni, jeho malou
modifikaci je Bilinedrni — tyto dva rozprostfou gradient na primku. Mezi dalsi zajimavé moz-
nosti patii Radidlni, ktery tvoii gradientovy kruh, nebo Ctvercovyj, jenz vykresluje gradient do
¢tverce. Typy Pronikajici se primo prizptsobuji tvaru prostoru, do kterého se vykresluji.
Opakovdni (Repeat): Se stejnou volbou jsme se jiz setkali pfi popisu nastroje Stétec, konkrétng
u jeho moznosti PouZit barvu z prechodu. 1 zde jde o ovlivnéni zptisobu navazovani gradientu.
Volby funguji stejneé.

Rozptyl (Dithering): Pii vykresleni je pouZivano méné barev, které jsou ale rozptyleny tak, Ze
by lidské oko nemélo postiehnout rozdil (podobné jako televize nebo obrazky v novinach).
Adaptivni prevzorkovani (Adaptive supersampling): Pfevzorkovani slouzi k jemnéjsimu vyhla-
zovani barevného prechodu.

U linearnich a bilinearnich gradientii oznacuje tisecka pocatecni a koncovy bod gradientu, u ostatnich
(radidlni, ¢tvercovy, spirdla) pak polomér. Jakmile si na ni zvyknete, prace s nastrojem Gradient je
jednoduché a intuitivni.

Dokonceni mlhy

Pro nas ,fadeout® mlhy pouzijeme jednoduchy gradient Popredi do pozadi aplikovany na masku
vrstvy s mlhou. Barvy popredi a pozadi nastavime prostym stiskem klavesy D na cernou a bilou
(gradient budeme vykreslovat do masky, kterd operuje pouze s Sedymi (grayscale) odstiny). Maska
a konec¢ny vysledek jeji aplikace by mély vypadat takto:
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Planeta

Dnes jesté nakousneme dalsi téma, kterym je kon-
strukce planety. Ziejmé by bylo svazujici napodo-
bovat samotnou Zemi, a tak si vymyslime néjaké
extrasolarni téleso. Jako pozadi pouzijeme nasi
starou znamou hvézdnou oblohu [11] a planetu
vytvorime jakoby ve stinu jiného télesa, takze
z ni mize zbyt tieba jenom srpecek. K takovému
efektu se dokonale hodi dnes predstavena kombi-
nace layer mask + gradient. Povrch planety zvras-
nime pomoci bump-mappingu a priddme ji atmo-
sféru prostiednictvim Mimozemské zdre. OvSem
dnes jen polozime zaklady.

Prvnim krokem je rozhodnuti o velikosti obrazu.
Protoze bude planeta pékné kulatd a okolo ni
nebudou zadné dilezité prvky, zvolme ctvercové
rozmeéry, napiiklad ,kulatd cisla®“ 1024x1024 pi-
xeld. Pozadim nechf se ndm stane hvézdna ob-
loha, ktera ale nemusi byt dovedena do tplného
konce (zafe, supernovy). Prosté spolecenstvi ma-
Iych a velkych hvézd rozlicné rozmisténych nam
bude dostateénym:-). Dalsim dtlezitym krokem je
rozhodnuti o barvé planety. Nebudeme vytvaret =
mnohobarevna télesa jako je Zemé, ale spise jed-
nobarevné ladéné koule, jako je treba Neptun.
Vhodné barvy jsou naptiklad modra, cervena,
zluta, oranzova, mozna i svétle Seda.

Do piistiho dilu si tedy pripravte ¢tvercovy obrazek s jednou vrstvou Pozadi
obsahujici hvézdnou oblohu a jednou vrstvou Povrch, kterou budeme pozdéji
mapovat na kouli. Zvolte si dominantni barvu planety a tuto vrstvu vypliite
bilinedrnim gradientem dvou jejich odstini, tfeba podle nasledujiciho obrazku
(styl Neptun). Tésim se na shleddni u osmé ¢asti seridlu. Stvorime svét.

Na konci minulého dilu [12] jsme si pfipravili zéklad pro povrch budouci planety - jednoduchy
gradient. I ten by se dal sdm o sobé jednoduse pouzit, pokud bychom chtéli stvorit plynného obra,
tedy planetu bez pevného povrchu a viditelného zvrasnéni. Vénujme se vSak nééemu zajimaveéjsimu
a utvorme si téleso s c¢lenitym povrchem. Na kontrolované ,zhrbolaténi“ vrstvy se vyborné hodi
bump-mapping, zvany téz elevacni mapa ¢i mapa vyvyseni.

V textu budu pouZivat anglicky ndzev bump-mapping, protoZe jde o zavedeny a bézné pouzivany ter-
min. [bump = hrbol, boule/

Bump-mapping

Pro pouziti tohoto filtru potfebujeme dvé vrstvy (nemusi byt ve stejném obrazku). Jedna je ta,
kterou chceme zvrasnit — nazveme si ji cilovou. Pak mame druhou vrstvu, kterou nazveme elevacni
mapa. Pravé podle ni se bude fidit ono vrasnéni (bumping) vrstvy cilové. Filtr funguje zhruba tak,
ze si vezme eleva¢éni mapu, prevede ji na rezim grayscale (Sedé odstiny) a podle jeji svétlosti provede
bumping cilové vrstvy. Tmavé oblasti na misté [X; Y] v elevaéni mapé zptisobi na misté [X; Y] cilové
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vrstvy prohlubné, svétlé oblasti naopak pohoii. Pomoci Blenderu [13] a GIMPu jsem se pokusil
tlustrovat toto prevedni elevacni mapy na bump-mapu:

Filtr se nachazi v menu Filtry — Mapa — Mapa vyvyseni (Filters — Map — Bump map) a nabizi
nam pomeérné rozsahlé moznosti:

e Mapa vyvyseni (Bump map): Zde se vybird pouzité eleva¢ni mapa. V nabidce jsou vSechny
vrstvy ze vSech soucasné otevienych obrazki.

e Druh mapy (Map type): Druh mapy ovliviiuje vypocet kontrastu. Typ Linedrni provadi klasické
bump-mapovani bez tprav, typy Kulovy a Sinusoidni pouzivaji jesté rizné vyvazovani odstint.
Nejlepsi je s volbami experimentovat.

e Kompenzovat tmavnuti (Compensate for darkening): Pfirozenym (d)efektem bump-mappingu
je celkové ztmavnuti obrazu. Zaskrtnutim muizete tento jev eliminovat.

o Invertovat mapu vyvyseni (Invert bumpmap): Na elevaéni mapé je pfed pouzitim provedena
inverze barev. Z hor se tak stanou udoli a naopak.

e Opakovat mapu vyvyseni (Tile bumpmap): Pokud je tato volba aktivovana a eleva¢ni mapa je
mensi nez cilova vrstva, je poskladana vicekrat vedle sebe.

e Azimut (Azimuth): Uhel uréujici pozici svétla, 0 - 360 stupiiti. Podle polohy svétla se v nové
vznikajicim ,terénu® vykresluji stiny.

e Zdvih (Elevation): Uhel uréujici vysku svétla nad ,obzorem®, 0 — 90 stupni. Podle polohy
svétla se v nové vznikajicim ,terénu* vykresluji stiny.

e Hloubka (Depth): Urcuje rozsah elevacni skaly neboli rozdil mezi nejvyssim a nejnizsim bodem.

e Posun X (X Offset): Relativni posunuti elevaéni mapy vucéi cilové vrstvé v horizontélni (X) ose.

e Posun Y (Y Offset): Relativni posunuti eleva¢ni mapy vici cilové vrstvé ve vertikalni (Y) ose.

o Vyska hladiny (Waterlevel): Tento parametr ma vyznam, pokud cilova vrstva obsahuje alpha
kanal. Vyssi alpha zesiluje bumpmapovaci efekt, nizsi ho ,,pridusuje“. Vyska hladiny zde hraje
roli konstanty, ktera tuto interakci ovliviiuje.

e  Okoli (Ambient): Nastavuje silu tzv. ambientniho svétla, tedy svétla, které ozafuje scénu vse-
SMErove.

Ted, kdyz uz vime, jak zvrasnit budouci povrch nasi planety, musime jesté najit vhodnou elevac¢ni
mapu. Je také mozné postupné po sobé pouzit dvé rtzné. Dobre mohou vypadat tieba fotografie
Marsu, Mésice nebo Europy, problém ale mize byt s jejich opakovatelnosti (tileabity). Dostacujici
miize byt i textura kamene nebo, paradoxné, i samotné Zemé. Prosté néco, co bude pripominat
kontinenty, pohoti, mofe, ostrovy atd. Google jako vzdy poskytne spoustu podkladi [14].

Nelze bohuzel jednoznacné tici, jak filtr nastavit, protoze pro kazdou elevacni mapu se hodi néco
jiného. V podstaté je potieba pohrat si s volbami Druh mapy (Linedrni / Kulovy), Zdvih a Hloubka.
Mné z filtru vypadlo néco takového:
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Budiz koule!

Zékladni povrch méme pripraven, pojdme jej tedy ,natdhnout” do toho spravného tvaru, a to pomoci
znamého filtru [15] Mapovat objekt (Map Object) [Filtry — Mapa — Mapovat objekt (Filters — Map
— Map object)|. Nastaveni bude zhruba nasledujici:

e Volby — Mapovat na (Options — Map to): Kouli (Sphere)
o Volby — Prihledné pozadi (Options — Transparent background): Ano
e Material — Odrazivost — Odraz (Material — Reflectivity — Specular): 0.0

Umisténim svétla (na zalozce Svétlo [Light]) v tomto filtru uz si de facto urcujete, kde bude planeta
mizet ve stinu — na strané opacné od zdroje svétla. Po aplikaci filtru se mutze stat, ze povrchové
detaily na planeté budou trochu rozmazané a neostré. Proto nam pfijde vhod dalsi jednoduchy
filtr, a to Filtry — Vylepseni — Doostrit (Filters — Enhance — Sharpen). Funkce mé pouze jediny
parametr, kterym je vSefikajici Ostrost (Sharpness). Za pomoci néhledu si zvolte vhodnou hodnotu,
mné pomohlo ¢islo 50:

Nyni pfichazi na fadu namodrald (nebo jind) zéfe atmosféry, kterou pro nas zatidi filtr Skript-fu —
Alfa do loga — Mimozemskd zdre (Script-fu — Alpha to logo — Alien Glow). M4 velmi podobné na-
staveni jako Salajici zare, takze snad ani nema smysl se jim zabyvat. Barvu nastavte svétle modrou az
bilou, tfeba #d6f5f9. Rozumna velikost efektu je 200 pixelt pii rozmérech celého obrazku 210 x 210:-
). Pozor, jak uz jsem nékolikréat v tomto seridlu zmirioval, plug-iny Script-fu s vrstvami pékné zacvici
a primo zni¢i tu vrstvu, na kterou jsou pouzity. Proto si zkopirujte vrstvu Povrch (kterou byste si uz
méli pfejmenovat na Planetu) a filtr Mimozemska zafe pouzijte na tuto kopii. Jakmile skonéi jeho
Ffadéni, smazte vrstvy Planeta kopie a Background, vrstvu Alien glow si pfejmenujte na Atmosféra
a zafadte ji pod vrstvu Planeta. Vytvor nyni, véetné jednoduchého hvézdného pozadi, vypada takto
(dalsi obrézek).

Zemé stinu

Posledni etapou je zakryti ¢asti planety stinem, coz uskuteénime pomoci masky vrstvy (layer mask).
Podobné jako u kauzy mlha [16] pokryjeme masku gradientem. ProtoZe do mizeni planety musime
zahrnout i zafi jeji atmosféry, obé vrstvy sloucime. Vyberte Planetu a v kontextovém menu zvolte
Sloucit doli (Merge down). Vzniklou jedinou vrstvu Atmosféra pfejmenujte zpét na Planeta a pridejte
ji masku ptikazem Pridat masku vrstvy (Add layer mask) z kontextového menu. Jako inicializaci
ponechejte vychozi Bila (White). Poté se jiz jen stac¢i chopit néastroje Gradient [17]. Stiskem D si
zvolime vychozi barvy (¢erné a bild) a jako typ gradientu vybereme Popredi do pozadi (FG to BG).
V okné vrstev se ujistime, ze mame vybrany nahled masky, nikoli samotné vrstvy, a muzeme zacit
experimentovat. Je mnoho moznosti, jak planetu zastinit. Mtize byt jak lehce pohlazena stinem, tak
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témeér uplné pohlcena temnotou. Na mensi stin staci pouzit tvar Linedrni, ale pro vétsi zastinéni je
vhodnéjsi Radidlni.

Zustava nam tu posledni problém — planeta je sice castecné ve stinu, ale protoze stin je v tomto
piipadé pouhé priithlednost, jsou pfes ni vidét hvézdy za ni, a to je hrubéa chyba. Reseni je néko-
lik. Napriklad jsme mohli rezignovat na pouziti masky vrstvy, radéji si vzit gradient Popredi do
prihlednosti (FG to transparent) a prekreslit s nim samotnou planetu tak, aby ¢istd prithlednost
zacinala tam, kde ma byt planeta normalné viditelna, c¢erna by koncila tam, kde je planeta totalné
zastinéna. Toto FeSeni by vSak znamenalo vzdat se flexibility masky (jednoduse upravitelna prithled-
nost). My to vyfesime jinak — pod vrstvu Planeta vsuneme ¢erny ,kolac¢ek® stejnych rozméru, ktery
bude prekryvat nezadouci hvézdy pod planetou. K tomu nam postaci jen trochu hratek s vybérem
(selection).

1. Vytvorte novou prihlednou vrstvu, zaradte ji mezi vrstvy Planeta a Pozadi a pojmenujte ji
Stin.

2. Vyberte vrstvu Planeta. Poté zvolte Vrstva — Prihlednost — Alfa do vybéru (Layer — Transpa-
rency — Alpha to selection). Tato funkce zahrne do vybéru tplné neprithledné ¢asti vrstvy,
prithlednych se ani nedotkne. V nasem pfipadé to znamena, ze mame vybrané ty casti vrstvy,
které jsou casti planety.

3. Vyberte znovu vrstvu Stin. Vybér (selection) v obrazku nam stéle zistava.

4. Aktivujte néstroj Plechovka (Bucket fill) ((Shift+B|), zatrhnéte volbu Vyplnit cely vybér (Fill
whole selection) a ¢ernou barvou vypliite vybér, ktery nyni plati pro vrstvu Stin. Tim padem
mame vyplnénou stejnou oblast, jakou zaujima samotna planeta.

Velkou vyhodou stale zlistava, ze se zastinénim planety si mizeme porad hrat, jak je libo, maska
vrstvy je krasné upravitelna bez zasahi do zbytku obrazku. Za tuto flexibilitu jsme zaplatili malou
cenu — ¢ernou podkladovou vrstvu Stin.

Dnes doplnime obréazek planety o vychazejici hvézdu a zacneme praci na bézném semaforu. V minulém
dile jsme vyrobili imaginarni planetu. Dnes si ji malicko vylepsime — pfidame hvézdu vychazejici nad
jejim povrchem. Dal by se k tomu pouzit i nas dobfe znamy filtr SuperNova, my ale upfednostnime
filtr GFlare, ktery slouzi predevsim k vytvareni efekt vznikajicich pii odlescich svétla na rtznych
¢ockach (naptiklad u fotoaparati nebo kamer). Filtr se nachézi v menu Filtry — Efekty se svétlem
— Zare z prechodu (Filters — Light effects — GFlare). Vykresluje primérni efekt (kruhovy lesk)

a sekundarni efekt (,Snaru“ odleskt). Pro filtr budu radéji pouZivat anglicky nazev GFlare, protoZe
je kratsi a, podle mého ndazoru, lepsi. Okno filtru nabizi dvé zalozky:

o Selektor (Selector):
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[¢]

Hlavni c¢asti zalozky je seznam prednastavenych typi odlesku. Po vybrani je mtzeme
okamzité vidét v nahledu. Kazdy z nich lze samoziejmé upravit, k tomu slouzi zalozka
Nastaveni (Settings).

Tyto typy — predvolby — muzeme kopirovat, upravovat a vytvaret nové. Po stisknuti
tlacitka Upravy (Edit) se nam nabidnou velmi detailni moznosti. Tim se vSak nyni zabyvat
nebudeme.

e Nastaveni (Settings):

o

Stred (Center): Udava (prekvapivé) pozici efektu na vrstve.
Polomér (Radius): Velikost primarniho (kruhového) efektu.
Rotace (Rotation): Rotace primarniho efektu.

Rotace odstinu (Hue rotation): Zde se, trochu nezvykle oproti zbytku GIMPu, ovliviiuje
barva efektu.

Uhel vektoru (Vector angle): Rotace sekundéarniho efektu (,3titira“, nebo ,,¢ara“ odlesk).
Délka vektoru (Vector length): Délka sekundarniho efektu v procentech, kde zédkladem je
Raduus.

Adaptivni prevzorkovani (Adaptive supersampling): Zapnuti vyhlazovani hran.

Pro nasi hvézdu si zalozime novou pruhlednou vrstvu jménem Hwézda a umistime ji pod vrstvu
Planeta. Spustime filtr GFlare (Zare z prechodu) a v zalozce Selektor zvolime predvolbu GFlare_102.
V zalozce Nastaveni pak hvézdu doladime. Protoze ji vkladame na cistou, prazdnou vrstvu, tézko
budeme odhadovat, kam ji umistit, abychom se trefili pfesné na okraj planety (nebo kamkoliv jinam).
Proto, podobné jako u vkladani hvézd do hvézdné oblohy, umistime stfed GFlare doprostied vrstvy.
Tu si pak posuneme, kam budeme chtit.

e Polomer efektu by se mohl pohybovat kolem 250 — 350.

e Zluté odstiny hvézdy ziskdme nastavenim Rotace odstinu na hodnoty 130 — 160, oranzové az
¢ervené jsou v rozmezi 90 — 120.

e Délku vektoru nastavime na minimum, protoze nas sekundarni efekt momentalné nezajima.

Po vygenerovani efektu se vrstvy chopime nastrojem Presun (Move) a umistime ji na pozadované
misto tak, aby hvézda vychéazela nad povrchem. Jakmile si budeme jisti, Ze je vrstva na spravném
misté, zarovname jeji rozméry piikazem Vrstva — Velikost vrstvy dle obrdzku (Layer — Layer to
image size). A to je vSe:
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Semafor

Nyni si v GIMPu za¢neme kreslit klasicky dopravni semafor, ptisté jej dokon¢ime a vyrobime i vari-
antu pro chodce. Za¢neme otevienim nového ¢tvercového (napiiklad 500x500) obrazku s prithlednym
pozadim. Protoze ze semaforu budeme pozdéji vytvaret semafor pro chodce, nebudeme jej nyni kreslit
v oranzové barvé, na vybeér je pouze Cervena a zelena. Ja pro tento ptiklad zvolim cervenou.
Vlastni obrazek se bude skldadat ze dvou hlavnich vrstev: jedna bude pfedstavovat samotny (¢tver-
covy) sklenény povrch semaforu, druhé ji bude piekryvat a ukazovat z ni jen kulaty stied. Zacneme
spodni — povrchovou vrstvou, kterou si pojmenujeme Sklo.

Tuto vrstvu nejprve pokryjeme radidlnim gradientem. Jako typ gradientu pouzijeme Popredi do
pozadi (FG to BG) a jako barvy popfedi a pozadi si zvolime svétlejsi a tmavsi odstin zvolené barvy
semaforu (Cervend nebo zelend). Po aplikaci bude vrstva Sklo vypadat takto (prvni obrazek):

vz

Dalsim krokem je dodéani ,sklovitéjsitho“ — mozaikového vzhledu. Skla semafort nevypadaji hladce!
Pouzijeme filtr Sklenéné dlazdicovani, ktery nalezneme v Filtry — Efekty se sklem — Sklenéné dlaz-
dicovant (Filters — Glass effects — Glass tile). Dialog nabizi pouze nastaveni vysky a sitky dlazdice,
ale nic jiného vlastné nepotiebujeme. Zvolte tedy néjakou nizsi hodnotu ( 15 pixeli) pro oba rozméry
a aplikujte filtr. Uvidite, ze skoro nic neuvidite :-). Pozn.: Vim, Ze ve skutecnosti md semaforové sklo
trochu sloZité)si vzor, ale toto zjednoduseni nam zde postaci.

Vysledky filtru jsou velmi nepatrné, proto jim jesté pomtzeme filtrem Doostrit, ktery jsme pouzili
i na planetu [Filtry — Vylepseni — Doostrit (Filters — Enhance — Sharpen)]. Dovolime si pouzit
velmi vysokou hodnotu, klidné i 90. I tak to neni zrovna do o¢i bijici, ale to nevadi, v pfistim kroku
se reliéf jesté zvyrazni (predchozi obrazek).

Ptrichazi na fadu vybouleni skla. Dodame mu jemné sféricky vzhled pomoci dalsiho filtru, a to Pouzit
¢ocku — Filtry — Efekty se sklem — PouZit ¢oc¢ku (Filters — Glass effects — Apply lens). Tento filtr
vybouli ¢ast vrstvy, jako bychom se na ni divali pfes néjakou ¢ocku — lupu. Mtzeme ovlivnit jednak
refrakéni index této imaginarni cocky, jednak vzhled okoli, jenz touto ¢ockou zasazeno nebude.

e Ponechat piuvodni okoli (Keep original surroundings): Pouziti této volby nejvice pfipomind
lupu. Okoli ¢ocky prosté ztistava beze zmény.

e Nastavit okoli na barvu pozadi (Set surroundings to background color): Okoli nezasazené ¢ockou
bude piebarveno na barvu pozadi.

e Zpruhlednit okoli (Make surroundings transparent): Okoli nezasazené ¢ockou bude priithledné.
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e Refrakeni index cocek (Lens refraction index): Nastaveni samotné ¢ocky. Cim vyss$i hodnota,
tim razantnéjsi vybouleni. Hodnota 1.0 znamena nulovou zménu.

My si sklo vyboulime s indexem 1.50 a prithlednym okolim. Na barvé okoli nadm sice nezalezi, protoze
bude stejné prekryto horni vrstvou, ale jeho nastavenim na prithledné si zjednodusime pozdéjsi
vybéry. Kulaté sklo se ndm nyni rozklada ptes cely obrazek, coz neni tiplné vitané. Oba rozméry vrstvy
Sklo zmensime na 70 % puivodni velikosti (v mém piipadé tedy z 500px*500px na 350px*350px). Snad
nemusim pripominat, ze dialog pro zmény rozméri vrstvy najdeme menu Vrstva — Zménit velikost
vrstvy (Layer — Scale layer). Nakonec si rozméry vrstvy Sklo pékné thledné zarovname s obrazkem
ptikazem Vrstva — Velikost vrstvy dle obrdzku (Layer — Layer to image size).

A ted se vrhneme na horni vrstvu, kterou pojmenujeme Plech, a ktera bude predstavovat plechovy
kryt semaforu. Vlozte tedy novou pruhlednou vrstvu a pomoci Plechovky (Bucket fill) ji zaplavte
néjakou tmavou barvou (ale ne tplné ¢ernou!), napiiklad #333333. Nejprve do Plechu vytizneme
otvor, aby bylo vidét Sklo pod nim. A to udélame pomoci masky vrstvy (layer mask). Pridélte tedy
vrstvé Plech masku piikazem Pridat masku vrstvy (Add layer mask), inicializaci nastavte na bilou
(white). Abychom ziskali absolutni prihlednost vrstvy, musime kruhovou ¢ast masky vyplnit ¢ernou
barvou. Rozmér této kruhové ¢asti ale ziskame z vrstvy Sklo — proto jsme u filtru PouZit cocku zvolili
moznost zprihlednit okoli. A budeme postupovat takto:

1. Vyberte vrstvu Sklo.

2. Pouzijte funkci Vrstva — Prihlednost — Alfa do vybéru (Layer — Transparency — Alpha to
selection). Pouzili jsme ji i minule [18], slouzi k nastaveni vybéru (selection) na neprihledné
¢asti vrstvy.

3. Vyberte vrstvu Plech a kliknutim na nahled masky zapnéte editaci masky, nikoli vrstvy sa-
motné.

4. Stisknutim aktivujte nastroj Plechovka (Bucket fill), klavesou @ nastavte vychozi
(Cerna—+bila) barvy.

5. Nyni jsme témér pfipraveni ,vyriznout“ diru do vrstvy, ale je tu jesté jeden detail: do vybéru
jsme ziskali presny rozmér barevného skla, ten ale nemiize byt pouzit jako rozmér vyiezu do
plechu, protoze na okrajich by nam mohly vznikat jedno- az dvoupixelové otiepy. Proto cely
vybér (selection) malicko zmensime funkei Vybrat — Zmendsit (Select — Shrink). Jako hodnotu
smrsknuti stac¢i zadat 3 pixely.

6. A ted uz mizeme zmenSeny vybér vyplnit ¢isté ¢ernou barvou.
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Dnes$nim poslednim krokem bude zjemnéni vytezu do vrstvy Plech. Zahodte tedy pilky na Zelezo
a chopte se jemného pilniku. Ujistéte se, Ze mate stale zvolenou editaci masky vrstvy Plech a oteviete
filtr Gaussovo rozostieni — nachéazi se ve tfetim Supliku pod ponkem, zabaleny v tom modrém hadru
[Filtry — Rozostreni — Gaussovo rozostieni (Filters — Blur — Gaussian blur)] :-D. Neni tieba
rozostieni prehanét, stac¢i nastavit polomér (radius) na 2.0 — 4.0. Tak je pfechod ¢erné do bilé v masce
vrstvy hladsi, ovsem jen velmi jemné. To je to, co jsme chtéli a pro dnesek nam to bude stacit. ..

Dokonceni semaforu

Pomoci bump-mappingu a vybéru ,vylisujeme“ do plechu asi
takovy reliéf. Nejdiive si musime stvofit eleva¢ni mapu. Za-
lozime tedy novou pruhlednou vrstvu, kterou pojmenujeme
prosté Mapa. Tu prstencovou c¢ast, ktera bude vyvysena, mu-
sime vyplnit bilou barvou, zbytek vrstvy pak c¢ernou. Ptipo-
minam, ze nejrychleji nastavime cernou jako barvu popfredi
klavesou D, néstroj Plechovka (Bucket fill) pak aktivujeme
kombinaci . Zaplavime tedy celou vrstvu Mapa cer-
nou a pak u ni vypneme viditelnost. Nyni nastava c¢as pro
hratky s mocnou funkci Vybér (Selection). Predstavime si
¢tyti drobné, avsak uzitecné funkce:

Zmensit (Shrink)

Cela oblast vybéru se zmensi, smrskne dovnitt o zadanou vzdélenost. Lze si to predstavit jako
obkreslovani tvaru vybéru zevniti — tvar se zmensuje.

Zvétsit (Grow)

Funkce provadi operaci opac¢nou k predchozi, vybér se rozrista ven. Tentokrat jako bychom tvar
vybéru obkreslovali zvenku.

Obvod (Border)

Zde je vybér rozsiten ven i dovnitt, ¢imz vznika okraj. Nova oblast vybéru tedy neni obsah ptivodniho
tvaru, ale jen pruh, ktery obkresluje ptvodni obrys.
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Pavodni vybér Nowvy vybér

Pokud si vezmeme tuto ilustraci (opét nakreslenou pomoci
GFigu), funkce Obvod byla pouzita s parametrem (vzda-
lenosti) X. Toto X je Sika vzniklého pruhu, neboli vzdd-
lenost jeho (modriyjch) okragi. Vnitini okraj tohoto pruhu

Obvod (Border)
s parametrem "X"

Okraj ptvodniho vybéru byl tedy ziskan stejné, jako kdybychom na piuvodni okraj
,0"“‘1 LD pouzili Zmengit (Shrink) s parametrem X / 2. Analogicky,
4 Plocha vybéru

vnéjsi okraj byl ziskan, jako kdybychom na puvodni okraj
pouzili Zvétsit (Grow) s parametrem X / 2.

Zaostrit (Sharpen)

Odstrani jakékoliv jemné prechody vybért. Ty vznikaji vybérem oblasti s rliznymi stupnémi pri-
hlednosti. Naptiklad piikaz Alfa do vybéru, ktery pozdéji vyuZzijeme, vybira ty c¢asti vrstvy, které
nejsou prihledne. Jenze GIMP u pixeld rozliSuje mnoho trovni prithlednosti, coz je logické, jinak
bychom nemohli tvorit plynulé pfechody barvy do prithlednosti. To, Ze nékteré pixely jsou prihledné
vice neZ jin€, také znamena, ze nékteré pixely jsou timto piikazem ,vybrané vice neZ jine“. A prave
f-ce Zaostrit tento jev odstrariuje — zajisti, ze pixely ve vybéru jsou ,vybrany vSechny stejné:-).

Ale ted uz zpét k semaforu. Pro ziskani potiebného prstence nejprve do vybéru dostaneme samotnou
diru v plechu. Tento vybér pak rozsifime, za pouziti Obvodu jej proménime v prstenec a Zaostrime
j€j.

Dira v plechu existuje pouze v podobé masky (layer mask), jenze jsme si ji na konci minulého dilu
trochu rozmaszali, takze ji k vybéru pouzivat nebudeme. Misto toho vybereme vrstvu Sklo a pouzijeme
Vrstva — Prihlednost — Alfa do vgbéru (Layer — Transparency — Alpha to selection). Tak mame ve
vybéru (zhruba) rozméry diry. Déle pfichazi na fadu zvétSeni tohoto vybéru. Nejdiive si stanovme
sitku budouciho prstence — X, feknéme 30 pixeld. Parametr pro Zvétsit (Grow) bude polovicni sirka
budouctho reliéfu (X / 2), v tomto pfipadé tedy 15 pixeld. Jakmile mame vybér rozsifeny, kone¢né
jej proménime v prstenec spusténim Obvodu (Border) s parametrem X (30 pixel).

Jelikoz okraje cerveného skla nebyly presné zaostiené a do prithlednosti prechéazely plynule, i vybér
neni uplné ostry. Napravime to pouzitim vyse zminéného Zaostrit (Sharpen). Nyni uz staci vybrat
a zviditelnit vrstvu Mapa a Plechovkou vyplnit vybér bilou barvou. Jesté nez tuto elevacni mapu
pouzijeme, malicko zjemnime pfechod bilé a ¢erné barvy nasim znamym filtrem Gaussovo rozostreni
s obéma parametry 2.0 px. Nakonec mtizeme Mapu zneviditelnit.

Prichazi posledni kouzlo — bumpmapping. Zvolte vrstvu Plech a oteviete dialog Filtry — Mapa —
Mapa vyvyseni (Filters — Maps — Bump Map). Neni nutné hluboce zasahovat do nastaveni, staci
jen zvolit spravnou Mapu vyvyseni (Bump map) — vrstvu Mapa a filtr spustit.

Tim kresbu jednoduchého semaforu ukonc¢ime. Pro jednoduchost jsem zatim vynechal stinitko nad
sklem. Ve zbytku clanku se vrhneme na dal$i mocnou feature GIMPu. Cesty budeme potiebovat
k nakresleni semaforu pro chodce.

Cesty (Paths)

Cesty jsou vektorové Beziérovy krivky, které lze v GIMPu volné kreslit a upravovat. Krivka se sklada
z kotevnich (anchor) bodi, kterymi piimo prochézi. Kazdému z téchto bodt pak pfislusi dva body
kontrolni (handles), které uréuji smér kiivky pii ,vstupu® a ,vystupu“ z/do kotevniho bodu. Pti
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prvotnim umisténi kazdého kotevniho bodu s nim jeho kontrolni body sdileji stejnou pozici, takze
ykiivka®“ je pfima — polygondlni.

Jedna cesta se miize skladat z nékolika komponent, tedy vzajemné nepropojenych skupin spojenych
bodu. Ackoli komponenty nejsou piimo spojeny, stale patii do jedné cesty. Cesty maji dvé hlavni

vyuziti:

e Snadno lze prevést cestu do vybéru a naopak. Tyto dva nastroje je velmi vyhodné pouzivat
dohromady. V kombinaci s vgbérovymi rezimy (povime si o nich pfisté) jde o skvély zptisob,
jak s vybérem manipulovat.

o Cesty lze obtahovat klasickymi ndstroji (Stétec, Guma, Tuzka, Smouha,...). Tato funkce je
mnohem silnéjsi nez obtahovani obryst v GFigu, protoze v podstaté simuluje ruc¢ni kresleni
nastrojem. Umoznuje tak vyuzit vSechny jeho moznosti a nastaveni.

Pro vkladani a tpravu cest slouzi nastroj Cesty (Paths) s klavesovou zkratkou B. Pracuje ve tfech
rezimech, pfi¢emz v prvnich dvou lze rozlisit a nastavit aktivni bod (popfipadé body), ke kterému se
vztahuji dalsi operace. Aktivni bod je zobrazovan jako prazdna kruznice, ostatni body jsou predsta-
vovany ¢erné vyplnénymi kruhy.

e Mnohothelnik (Polygonal): Tato moznost vypne vlastnosti Beziérovy kiivky — vkladani kont-
rolnich bodt. Cesta tedy nepredstavuje krivku, ale je polygonalni.

e  Navrh (Design): Zde kreslime samotnou kfivku. Body lze piidavat a presunovat.

o

Vyber aktivniho bodu: Kliknutim na jeden bod jej u¢inime aktivnim. Pfi drzeni
pridavame body do vybéru. Pokud mame aktivovanou volbu Mnohotuhelnik, kliknutim na
spojnici dvou bodl aktivujeme oba dva.

Priddni kotevniho bodu: Pokud je aktivni néktery z koncovych boda kiivky, jednodu-
chym kliknutim umistime dalsi bod, ktery s nim bude spojeny. Jestlize je aktivni néktery
z vnitfnich bodt nebo pti kliknuti drzime , novy bod zaklada novou komponentu,
neni tedy s aktivnim bodem spojen.

Presunuti kotevniho bodu: Aktivni bod (body) se pfesouvaji tazenim.

Presunuti kontrolniho bodu: Kontrolni body lze presouvat dvéma zptsoby — jednak
primym tazenim téchto bodt, jednak uchopenim spojnice dvou kotevnich bodl a taze-
nim. Pokud pfimo tazenim presouvame jeden kontrolni bod, drzenim si zajistime
symetricky presun i toho druhého.

Uzavreni krivky: Kiivku muzeme uzaviit, pokud mame aktivni jeden z koncovych bodu
a za stisku klikneme na ten zbyvajici. Tato funkce vsak slouzi i ke spojovani
nesouvislych komponent cesty.

e Upravy (Edit): V tomto médu miiZzeme pracovat pouze s existujici a aktivni kiivkou.

o

Presunuti kontrolniho bodu: Tazenim ¢i kliknutim na kotevni bod jej v tomto rezimu
nemuzeme presunovat. Misto toho pohybujeme s jeho kontrolnimi body.

Priddant kotevniho bodu mezi dva existujici: Kliknutim na spojnici dvou kotevnich bodu
mezi né vlozime dalsi kotevni bod.

Uzavrent krivky: Kiivku mtizeme uzavtit, podobné jako u navrhového modu, pokud mame
aktivni jeden z koncovych bodi. Narozdil od navrhového médu vsak pii kliknuti na ten
zbyvajici nedrzime . I tato funkce slouzi také ke spojovani nesouvislych komponent
cesty.

Odstranéni bodu: Za stisku Ize kliknutim tplné odstranit kotevni nebo kon-
trolni bod.

Odstranéni spojnice dvou bodi: Uplné odstranit spojnici dvou bodt mtizeme kliknutim

pfimo na ni za stisku |[Shift+Ctrl| Tim otevieme kfivku ¢i oddélime komponenty.

e Presun (Move):
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[¢]

Presunuti jedne komponenty: Tazenim jedné komponenty ji lze presunovat nezavisle na
ostatnich.

Presunuti vsech komponent: Pro presouvani vSech komponent najednou jsou dvé moz-
nosti: bud pri tazeni jedné z komponent pridrzime , nebo pfi tazeni neuchopime
komponentu, ale vybereme si prazdné misto cesty.

Funkci Cesty je v GIMPu vyhrazena celd odrédzka (tab). Najdeme v ni vSechny cesty v obrazku
naskladané na sobé podobné jako vrstvy, s moznosti ménit jejich potradi, pfepinat viditelnost a po-
jmenovavat je. Dilezity je vybér, kterd cesta je pravé aktivni. Dole pod seznamem cest se kromé
obvyklych tlacitek pro vytvareni, pfesouvani a mazani nachazeji jesté dalsi tii, zpfistupnujici ono
vzpominané vyuziti cest:

o Cesta do vybéru (Path to selection): Provadi konverzi aktivni cesty do vybéru. Pokud tla¢itko
stiskneme jen tak, aktualni vybér je prosté nahrazen novym. Pokud pfi stisknuti drzime ,
novy vybér je k tomu aktudlnimu piiddn. Pokud drzime [Ctrl], novy vybér je od pfivodniho
odecten, a kone¢né, pokud drzime obé klavesy, vysledny vybeér je prinikem piivodniho a nového.

o Vybér do cesty (Selection to path): Provadi operaci opa¢nou k predeslé — aktudlni vybér je
preveden do cesty. Vznikd tak nova cesta s nazvem selection_to_path. Pokud pfi kliknuti na
tlacitko drzime , otevie se ndm okno nabizejici zaplavu pokrocilych nastaveni, které
vsak pravdépodobné viibec nevyuzijeme.

o Vykreslit cestu (Stroke path): Otevird dialog pro obtaZeni cesty, ktery méa dvé hlavni ¢asti.
Cesta je obtazena bud podle pfimo nastaveného stylu, nebo je vykreslena zvolenym nastrojem.

o

Vykreslit usecku (Stroke line): Zde je mozné dopodrobna nastavit styl, jak bude cesta
obtazena. Lze ovlivnit tloustku ¢ary, zakonceni, oblouky, ale také styl (plna ¢ara, tecko-
vand, ¢arkovand, cerchovana apod.). Také se zde prepind, zda se ¢ara bude vykreslovat
aktualni barvou popredi, nebo aktualnim gradientem.

Vykreslit pomoci kreslictho ndstroje (Stroke with a paint tool): Pokud volime obtaZeni
ne podle vlozeného stylu, ale pfimo nékterym z nastroji, toto je ta spravna c¢ast dialogu.

Na vybér je 9 druhi nastroji, mnozstvi vice nez dostatecné.

Vim, ze takovy hutny souhrn tolika funkci mutze vypadat dost slozité, ale pokud si spustite GIMP
a chvili si s nastrojem Cesty pohrajete, jeho ovladani vam ptejde rychle do krve. Neni tak kompliko-
vany, jak mize na prvni pohled vypadat. BTW, to ovSem plati o celém GIMPu ;-) Kvili trochu delsi
teorii se do tohoto dilu uz nevmeéstnala ¢ast o semaforu pro chodce, takze ji najdete v dile ptistim.
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Darwinia

LinuxEXPRES

Michal Spdda predstavuje najnovsiu hru od Introversion Software. Hlboko v zlatej ére
8bitovijch pocitacov, ked Amiga 500 bola este nezndmym pojmom, uviedol tajomny Dr.
Sepulveda na trh pocitac novej generdcie, Protologic 68000. Mensie technickée chyby
v koncepte vsak prerdstli aZ do uplného kolapsu celého projektu a namiesto ovladnutia
sveta zostal Sepulveda sdm so skladmi plnymi pocitacov.

Potom sa ale stalo nieco zvlastne — jedna z chyb vyvolala v okolitych pocitacoch nieco, ¢o Sepulveda
nazval ,kvantovou rezonanciou“. Stroje sa spojili do siete, ktora svojim fungovanim zo vsetkého
najviac pripominala Iudsky mozog. Doktor vrhol vSetky svoje sily do vysledného projektu a vytvoril
digitalny zabavny park, obyvany malymi zelenymi Darwinidnmi, ktori sa pocas tisicok generacii
v duchu pravidiel evoltcie vyvinuli na prvii umeld inteligentnti formu Zivota. Vy maéte ta ¢est patrif
medzi navstevnikov spominaného parku.

Ak sa vam zda, Ze je pribeh hry Darwinia poriadne streleny, nemylite sa. Ak sa ale naozaj vydate
do digitalneho sveta obyvaného postavickami z klasickych videohier, zistite, Ze je nielen zaujimavy,
ale aj neuveritelne zdbavny. Chris Delay a Andy Bainbridge z Introversion Software totiz urobili to
najlepsie, ¢o mohli. Prisli s napadom, zistili aké st ich moznosti, vyhody, ale aj obmedzenia, a potom
prave svoje vlastné obmedzenia vyuzili takym spésobom, aby vysledni hru este zlepsili. Ako je to
mozné?

Darwinia sa podobne ako Uplink (predchadzajica hra od Introversion) len velmi tazko zaraduje
do nejakého zanru, ale keby ste velmi prosili, vii¢Sina hracov by sa zrejme nejako zhodla na 3D
akénej realtimovej stratégii. Introversion sice dokazali vytvorit vykonny engine a kvalitné objekty,
ale pri danom pocte vyvojarov (rozumej 2) by vytvaranie fotorealistickych textur, zlozitych animécii
a automatického prepocitavania pohybu postav po mape jednoducho zabralo prili§ vela ¢asu, ktory
autori radsej venovali odladovaniu programu a dorazu na hratelnost.

Cldnek vysel v tnorovém cisle [1] ¢asopisu LinuzrEXPRES [2].

Téma, ktoru si zvolili, ich zbavila ¢asti problémov. Nielen, Ze je digitalny svet Darwinie originalny,
ale vdaka pritomnosti postav znamych z tych najstarsich hier je pre viicSinu hracov aj okamzite
identifikovatelny (mladsi ich poznaji z mobilnych telefénov). Jednoducho povedané, nostalgicka at-
mosféra zaslych ¢ias pocitacovej zabavy vo vysokom rozliSeni s kvalitnymi detailami a pri vysokej
rychlosti (ak neméte prili§ stary systém, uvedené technické poziadavky berte ako minimélne) vam
v hre poskytne naozaj esteticky zazitok, a to bez nutnosti programovat napr. mimiku tvare (ktoru
digitalne postavicky nemaju).

Druhé obmedzenie sa zda byt eSte zavaznejsie. Len velmi tazko mozete hracom predlozif realtimovi
stratégiu v pripade, Ze sa jeho jednotky nedokézu sami bez problémov prestvat po mape aj na velké
vzdialenosti. V Darwinii je ale prave toto jedna z najvicsich deviz hry, kedZe nutnost priameho
ovladania vojenskych jednotiek je prave to, ¢o robi vi¢Sinu misii zdbavnymi (a niekedy aj pomerne
zlozitymi).

Pytate sa, ¢o hladaju vojenské jednotky v zdbavnom parku? Kratko po vasom prichode sa dozviete,
7e ste vlastne jediny navstevnik — park bol kvdli invazii virovej ndkazy uzavrety. Ak chcete pomoct
chuddkom Darwinidnom prezit a porazit virusy, budete sa musief chopif ovladania a vyvolat svoju
prva jednotku.
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Zatisie s virusmi: v pozadi stupaju duse padlych do digitalneho neba.

Na tomto mieste by som sa na chvilu zastavil — pri povodnom uvedeni hry v marci 2005 sa vSetky
jednotky v hre, ktoré mimochodom spustate ako programy a maju aj prislusné verzie (na rozdiel od
praxe zauzivanej v linuxovom svete za¢inaju véic¢sinou od verzie 1.0), vyvolavali kreslenim geometric-
kych obrazcov mysou. Origindlne riesenie, ale mnohym hracom zrejme pripadalo zlozité. Introversion
urobili v komeré¢nom svete pomerne nevidany krok a s najnovsou zaplatou do hry uviedli aj iny,
jednoduchsi systém vyvolavania jednotiek prostrednictvom ikon.

Zakladné jednotky st v podstate dve: vojenska, ktora za pouzitia viacerych zbrani bojuje s virusmi,
a inzinier, ktory zbiera dusicky mttvych virusov ¢i Darwinidnov, preprogramovava virusmi obsadené
budovy a zbiera stratené prvky vyskumu Dr. Sepulvedu. Zozbierané dusicky sa potom v budove
zvanej inkubator (ak ju pravda maéate) pretvoria na novych obyvatelov digitdlneho sveta. V priebehu
hry ziskate eSte dalsie jednotky, dostojnika, prostrednictvom ktorého mozete Darwinidnov ovladat,
a pancier, ktory vam posluzi ako obrneny transportér alebo vykonné delo.

Dévody, ktoré robia z Darwinie vybornt hru, si podla mia tri. Prvym z nich je akénd stréanka
hry a dizajn misii. Spociatku sa vam zrejme bude zdat, Ze vasi digitdlni vojaci, ktori sa pohybuju,
strielaji a hadzu grandty podobne ako hrdinovia klasickej hry Cannon Fodder, si s virusmi bez
problémov poradia; v poc¢iatocnych misiach to tak viac-menej skutoc¢ne je. Neskor sa ale boj s roznymi
zdkernymi formami virusov stava jednou z najfazsich c¢asti hry, budete musiet obratne ovladat prave
pohyb vojakov, strelbu (aby ste nezastrelili vlastnt jednotku ¢ Darwinianov) a snazif sa ¢asto riesit
problémy na viacerych miestach stcasne, ¢o je vSak skor zabavné ako frustrujuce (aj ked o triffidoch,
ktori na dialku metaja vajicka, z ktorych sa vam v tyle liahnu nové virusy, sa mi dodnes snivaju zlé

sny).
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Cannon Fodder je hra z 90. rokov od legenddrnej spolocnosti Sensible Software a jedna
z hlavngch inspirdcii Darwinie. V tejto akcénej klasike na (povodnej) Amige a Atari
ST wviedol hrdé mali skupinu velmi malyjch vojakov, ktord za pouZitia rapidnej strelby
prechddzala najrozlicnejsie misie (v pokracovaniach hry okrem iného aj v budicnosti
a stredoveku). Zosnulych vojakov bolo podobne ako v Darwinii mozné rychlo nahradit
novymi.

Druhym dovodom je réznorodost riesenych problémov a ziskavanie novych technolégii. Mozete si byt
isti, Ze ak zvladnete rieSenie jedného problému ¢i druhu virusu, v dalSej misii sa vam sice zide, ale
zadroven sa objavia nové problémy a nové typy nepriatelov. Niekedy budete musief udrzat na Zive
isty pocet Darwinidnov, inokedy pomocou nich uviest do prevadzky rozne stroje, niektoré virusy st
odolné voci laserom vasich vojakov a budete ich musiet zni¢it vybusninami, atd.

4

Ale tu uZ ustupuji pod palbou kanona.

Zéaroven pokracuje vyskum Dr. Sepulvedu, ktory na vase poziadanie zlepsuje jednotlivé jednotky
¢i zbrane (zvySuje im verziu az na 4.0), takZe postupne ziskavate aj vy nové bojové prostriedky
a stratégie (vyborné je napriklad bombardovanie, pri ktorom na vami uréené miesto zautocia votrelci
z klasickej hry Space Invaders).

Ako by to nestacilo, na vyskum mozZete v hre (obsadzovanim budov) nazbieraf len isty pocet bodov,
pomocou ktorych nemozete zlepsit iplne vSetko. Po skonceni teda mozete zacat znova, s novou stra-
tégiou. Misie sa daju vyhrat lTahsie pomocou dovtipu, to ale neznamend, Ze ste so silovym pristupom
strateni, iba vam to bude trvat dlhsie. Hra sa neda ukladat, ale v podstate ani definitivne prehraf;
z akejkolvek pozicie sa mdzete pokusit o obrat. V pripade, Ze sa uz neda robit ni¢ (napr. ked vam
pomrie viac Darwinianov, ako je pripustné a vy uz neméte dalsich odkial vziat), jednoducho restartu-
jete misiu. S podobne vyvazenym vyvojom a schopnostou zaujat hraca v kazdej misii nie¢im novym
som sa stretol naposledy zrejme pri klasike Dune 2.
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Tretim a poslednym dovodom je celkova umelecka koncepcia a pribeh hry, ktory je zabavny a in-
teligentny zaroven. Jednotlivé misie na seba logicky nadvizuja, $tyl je jednotny, zvuky autenticky
staromddne (hra ich obsahuje niekolko tisic, mnohé z nich st pévodné sample zo starych video-
hier), podobne ako hudba, ktoru tvorili majstri digitdlneho retro zanru (dostupny je aj soundtrack).
Samostatnou kapitolou st vtipné tvodné obrazovky, ktoré sa nadhodne zobrazuju pri spusteni hry
a obsahuju (okrem iného) verné képie pozdravov crackerov v 8bitovych hrach z osemdesiatych rokov.
Ked potom uvidite horiet digitalne stromy, oblohu s mrakmi vytvorenymi z kociek tetrisu, vylakané
pipanie vyplasenych Darwinidnov (podla manuélu ich dabovala macka Maddie) alebo ich radostné
vyskakovanie po splnenej misii, pochopite, Ze sa autorom ich zamer — vytvorit digitdlny svet — poda-
ril. Ak som vas o tom nepresvedcil ja, mohlo by vas presvedcif nové demo, ktoré na rozdiel od toho
starého dobre ilustruje vsetky prednosti hry a navyse tvori epilég k povodnej dejovej linii, v ktorom
sa Darwiniani na rakete vydavaju objavovat nové hviezdne systémy. Nezabudnite sa preto pozriet
na stranky Introversion, kde najdete nielen demo, ale aj najnovsiu zaplatu; ta zaroven sluzi ako
instalator pre Linux (hladajte v sekcii support). Vela $tastia pri zachranovani Darwinie!

Technické poziadavky:

Jadro 2.4 alebo novsie, glibc-2.1 alebo novsie, X Window System, procesor P3 600 MHz alebo lepsi,
128 MB RAM, 60 MB HDD, 32 MB graficka karta s 3D akceleraciou, OSS kompatibilna zvukova
karta (staci emulacia cez ALSA)

Darwiniani vyssich verzii majiu vlastné zbrane: tu zahanaji na utek stonozku.

Odkazy

1] http://www.linuxexpres.cz/strucny-obsah-unoroveho-cisla-2-2006
P P Y

2| http://www.linuxexpres.cz

[ P P
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Gentoo Linux — Prelink a Psyco

Matej 'Yin’ Gagyi

Dalsie urychlovanie systému. Tentokrdt upravime kniznice, spustitelné bindrky a pro-
gramy pisané v Pythone (konkrétne Portage).

Prelink

Pouzivatelia desktopového prostredia KDE mozu za prelink dakovat Jakubovi Jelinekovi z RedHatu.
Prelink upravuje kniznice a binarky tak, aby sa programy spustali rychlejsie (hlavne aplikéacie pisané
v jazyku C++, napriklad KDE).

Instalacia
V Gentoo nie je instalacia prelinku ni¢ zlozité (zvicsa):

$ su -
Password:

# emerge prelink

Prelink sa vSak nemusi nainstalovat, ak na prelinkovanie nemate pripraveny systém. Cely systém by
mal byt skompilovany s USE flagom pic. Pridajte ho do stiboru : USE="pic" a
prekompilujte cely systém:

$ su -
Password:

# emerge —-update --deep --newuse world

alebo:

$ su -
Password:

# emerge -uDN world

Nastavenia a spustenie prelinku

Po tispesnom naingtalovani prelinku odportc¢am upravit nastavenia v stiibore
Pridajte adresare , , a do premennej PRELINK PATH MASK :

PRELINK_PATH_MASK="/opt:/mnt:/tmp:/var/tmp:..."

Prelink sa bude tymto adresarom vyhybat a prelinkovanie bude trvat kratsie. MozZete pridat aj dalsie
adresare, v ktorych sa nenachadzaji binarky ani kniznice. To isté plati aj pre mena stiborov, ktoré
ma prelink vynechat (napriklad: *.tzt, *.html, * odt apod.) Teraz vygenerujte konfigura¢né stbory
systému (vratane ):

$ su -

Password:

Abicko * Duben 2006 * www.abclinuxu.cz — Linux na stfibrném podnose * Zpravicky — wap.abclinuxu.cz x 46


http://www.abclinuxu.cz
http://wap.abclinuxu.cz

praceabc.cz — pracovni nabidky z oblasti Linuxu a IT

# env-update

>>> Regenerating /etc/ld.so.cache...

Spustenie a pouzivanie prelinku

Teraz staci spustif prelinkovanie a dat si Salku svojho obltibeného kofeinového napoja, pretoze to
bude chvilu trvat:

$ su -

Password:

# prelink -amR

Parametre:

-a, —-—all

Prelinkuje vsetko, ¢o najde.

—Im, ——-conserve-memory

Zmensi pamit potrebnu pre spustené subory.

-R, —-—random

Zvysi bezpecnost prelinkovanych programov.
-q, ——quick

Pouzite po instalovani novych verzii kniznic. Zrychli opédtovné prelinkovanie.
-u, —-undo

Vrati vSetky zmeny, ktoré boli na knizniciach a binarkach urobené.

POZOR! Pred prelinkovanim si dajte pozor, aby ste mali dostatok volného miesta na disku. Staci
len par megabajtov, ale radsej si ich uvolnite viac (asponi 100MB).

Prelink a KDE

Startovanie KDE sa moze zrychlit az o 50 %, ak mu ozndmite, Ze uZ je prelinkované. Staci na-
stavit premennt prostredia KDE_IS_PRELINKED. Pouzivatelia Gentoo tak mozu urobit v stbore
: KDE_IS_PRELINKED=1

Aby sa zmena prejavila, treba obnovit konfiguraciu systému a nacitat nanovo vygenerovany stibor

$ su -
Password:

# env-update
# exit

$ source /etc/profile

Psyco

Stéale opakujem, ze Portage je velmi pomaly. Nastal ¢as prestat o tom rozpravat a nieco s tym urobit.
Samozrejme, ak méte vykonny hardvér, rychlost Portage vam prekazat nemusi. Vlastnikov starsich
pocitacov teraz prichadza vykupit Psyco.
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Ako Psyco funguje

Portage je cely napisany v programovacom jazyku Python. Python je interpretovany jazyk, takze je
omnoho pomalsi ako kompilované jazyky (C, C++, Pascal a podobne).

Psyco kompiluje program do binarnej formy pocas behu programu. Skompilovany program pracuje
nezavisle na interpreteri Pythonu, a preto pracuje rychlejsie. Je to princip JIT (just-in-time) kompi-
latora, ale Psyco je trochu odlisny.

Psyco totiz kazdy blok (¢ast programu) skompiluje do viacerych bindrnych verzii. Kazda verzia je
optimalizované pre int situiciu behu programu. Nevyhoda Psyca je, Ze potrebuje velké mnozZstvo
pamiite. Presné tidaje sa mi nepodarilo zistit. Podla autora Psyco urychluje Python priemerne Stvor-
nasobne a matematické vypocty az desatnasobne. Moje benchmarky ukazuji nasledovné udaje:

Test na procesore AMD AthlonXP 2800+

Program emerge bez Psyco (tretie spustenie):

# time original_emerge -uDNpv world > /dev/null
real Om3.211s
user Om2.917s
sys Om0.242s

Program emerge s Psyco (tretie spustenie):

# time emerge -uDNpv world > /dev/null
real Om2.822s
user Om2.534s
sys OmO0.248s

Test na procesore AMD K6-2 400 MHz

Program emerge bez Psyco (tretie spustenie):

# time original_emerge -uDNpv world > /dev/null
real Omb58.200s

user Om53.159s

sys Om2.928s

Program emerge s Psyco (tretie spustenie):

# time emerge -uDNpv world > /dev/null
real Om44.759s
user O0m39.958s
sys Om2.752s

Instalacia

Instalacia je jednoduché a rychla: # emerge psyco. Psyco musi byt aktivované z programu, ktory
chceme urychlif, preto musime upravit sibor . Najprv si urobte képiu:

# cd /usr/bin

# cp emerge original_emerge
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Do stuboru pridajte riadky oznacené zelenou farbou:

#!/usr/bin/python -0

# Copyright 1999-2004 Gentoo Foundation

# Distributed under the terms of the GNU General Public License v2

# $Header: /var/cvsroot/gentoo-src/portage/bin/emerge,v 1.345.2.31 \\
2005/05/18 15:19:52 jstubbs Exp $

import os,sys
os.environ["PORTAGE_CALLER"]="emerge"
sys.path = ["/usr/lib/portage/pym"]+sys.path

import portage
#Added for Psyco
try:

import psyco
psyco.full()

except ImportError:
pass

#Done

import emergehelp,xpak,string,re,commands,time,shutil,traceback,\\

atexit,signal,socket,types

A hotovo, program emerge by mal byt citelne rychlejsi. Ak Gentoo nepouzivate, ale chcete Psyco
vyuzit, stiahnite si ho z domovskej stranky Psyco [1].

Odkazy

[1] http://psyco.sourceforge.net/index.html
* kK
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Quantian — prostfedi nejen pro védecké vypocty

Vencour

Venik Quantianu motivovala touha nabidnout zvyseni vykonu sdilené provddénych
pocitacovych operact, umoznéni pouze docasneho pouziti pocitacovych laboratori na-
bootovanim z DVD nebo ze sité ¢i umoznéeni prace v jednotném prostredi s minimalni
administract.

Quantian je variantou Knoppixu [1] / Debianu [2] pro numerické a kvantitativni vypocty z oblasti
biologie, chemie, matematiky, fyziky i dalsich pfibuznjch oblasti, samokonfigurujici se a pfimo bo-
otovatelna cd-rom/dvd distribuce, umoznujici pocitaci, toho bootu schopny, stat se plnokrevnou
linuxovou pracovni stanici. Quantian taktéz obsahuje clusterKnoppix [3] a je pfidana podpora pro
openMossix [4], rozsifeni jadra pro clusterovani, véetné vzdaleného bootovani tenkych klientii v ramci
terminal serveru openMossix pres PXE. Distribuovany systém lze v Quantianu pouzit jako ,snea-
ker net“ — spousténim jobt na jednotlivych pocitacich a sbiranim vysledki, jako ,Beowulf“ cluster
— prostiednictvim MPI, PVM a dalsich metod, které pozaduji vlastni paralelni kéd (lze pouzit R
wrappery), prostfednictvim openMossixu, ktery zprostfedkovava celou nakonfigurovanou sit pocitaciu

vvvvvv

dostupné ke stazeni. Nyni je dostupné verze 0.7.9.2 [5], ve které je jadro 2.6.12 a KDE 3.5.1.

Struéné souhrné tvodni informace jsou dostupné mj. z DSC2005 [6], Usenixu 2004 [7] a v Politickém
metodologovi [8].

Co najdeme v Quantianu?

Quantian je rozsifenim Knoppixu [9] a clusterKnoppixu [10], ze kterych si bere gigabyty softwaru
i plné automatickou detekci a konfiguraci hardwaru. Na rozdil od Knoppixu jsou na Quantianu
umistény mnohé programy podle zajmu teoretikti i praktikl ve zpracovani dat. Pfidané mnohostni,
numerické a védecké programy zahrnuji:

e Soubor programu pro moderni statistické zpracovani a zobrazeni dat R [11], se vSemi balicky [12]
z CRANu [13] (kromé neunixovych balicki, jako jsou MimR nebo ROracle, které potiebuje
extra knihovny) a BioConductor [14] nabizejici pocetni kapacitu pro zpracovani dat genomu.
Dostupné verze jsou aktualizované k 25.2.2006, stejné tak jako dalsi balicky z R repozitare,
s podporou médu Emacs Speak Statistics — ESS [15] pro XEmacs [16], Ggobi vizualiza¢ni
program [17], Rpy [18] — R Python interface, RSPearl [19], obousmérnou integraci s Perlem,
uspésné JGR [20] — Java GUI pro R, Rserve [21] — nehlavickovy R server, Rpad interaktivni
webové rozhrani [22] a poc¢atecéni podpora pro RKWard gui pro R.

e Bioinformatické néstroje — jmenovité project BioConductor [23], BioPerl [24], BioPython [25],
ARB [26] a aplikace jako jsou BLAST2 [27], ClustalW [28], ImageJ [29] a HMMER [30].

e Octave [31] s mnohymi rozsifujicimi balicky — octave-forge [32], octave-sp [33], octave-epstk [34],
Matwrap [35] a Inline::Octave [36] a dalsi maticové zaméfené jazyky.

e Pocetné algebraicky systém Maxima [37] i s X11 frontendovou a emacs podporou, Pari/GP [38],
GAP [39], GiNaC [40], YaCaS [41], Axiom [42], Mathomatic [43] a Calc [44].

e  Gnu Scientific Library — GSL [45], obsahujici i ptiklady.

e QuantLib [46], knihovnu pro kvantitativni a finanéni operace, véetné jejiho pythonského roz-
hrani.

e  Geograficky informacni systém Grass [47].

e Vizualiza¢ni systémy OpenDX [48] a Mayavi [49].

e TeXmacs [50] pro WYSIWYG editory, jako jsou LyX [51] a Kile [52] pro (La)TeX.
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Rozliéné moduly Pythonu [53] véetné Scipy [54] — védeckého a numerického Pythonu.

Cernlib [55] — mnozstvi programii a knihoven z fyzikalnich laboratori CERNu [56].

Emulétory Bochs [57], Wine [58] a QEMU [59].

Kancelarské baliky a nastroje OpenOffice.org 2.0 beta, KOffice [60], Abiword [61], Gnume-
ric [62], Inkscape [63], Sodipodi [64], Qcad [65], Gimp [66] a Xfig [67].

Mnohé dalsi programy, jako jsou: A+ [68] pro kritické aplikace, staticky analyzer ftnchek [69]
pro programy ve Fortranu 77, ARIBAS [70] s funkcemi pro FeSeni algebraickych teorii ¢&isel,
euler [71], GTK+ Equation Grapher [72] pro kresleni graf, FreeFem [73] pro feSeni parcil-
nich diferencidlnich rovnic, AutoClass [74] hledajici komplexitu systému, modelacni Surface
Evolver [75], Dr. Geo [76] pro interaktivni geometrii, Gambit [77] pro analyzu her, interaktivni
3D prohlizeci Geomview [78], modela¢ni Ghemical [79] pro nazorné zobrazovani molekul, GNU
Linear Programming Kit (GLPK) [80] pro feseni problému velkych ¢isel, Gnuplot [81] pro ob-
sluhu soufadnicového zapisovace, tabulka chemickych prvki GPeriodic [82], technicky kreslici
gri [83], Generic Mapping Tools (gmt) [84] pro praci s kartografickymi tidaji, GNU Regression,
Econometrics and Time series Library (gretl) [85] pro ekonomickou analyzu, bitmapovy Image-
Magick [86], kreslici editor pro pdf a eps IPE [87], LAM/MPI Parallel Computing (mpi) [88]
pro zasitovani a pouzivani paralelnich poéitaci, LP-solve [89] pro TeSeni linearnich problém,
MCL [90] pro praci s fidkymi maticemi, MPICH [91] s vylepSenou podporou clusteri, The
Massively Parallel Quantum Chemistry Program (mpqc) [92] pocitajici vlastnosti molekul,
multimix [93] pro hledani tiid ve vzorcich, RasMol [94] pro zobrazeni makromolekularni struk-
tury, plotutils [95] pro tvorbu 2D grafiky, knihovha PGAPack [96] pro paralelni genetické
algoritmy, PSPP [97] pro statistickou analyzu, The Perl Data Language (PDL) [98] pro praci
s n-rozmérnymi poli, rCalc [99], SQLite [100] se zero-konfiguraénim databdzovym enginem,
shell tclsh [101], programovaci jazyk Yorick [102] pro simulace ¢ kalkulace, fraktalovy zoo-
mer a morpher XaoS [103] a XPPAUT [104] pro FeSeni deferencialnich a pravdépodobnostnich
rovnic.

Podrobnéji o nékterych programech

The Basic Local Alignment Search Tool (BLAST [105]) hled4d oblasti mistni podobnosti mezi
¢astmi genetického kédu. Program porovnava ¢asti nukleotidi nebo proteinti s databazi a pocita
statistickou podobnost shody. BLAST se pouziva k identifikaci vztahu funkéni a vyvojové
sekvenci genomu stejné jako k identifikaci genomovych kment.

KLogic [106] je simula¢ni program pro kybernetiky.

Chemici a elektrotechnici by mohli ocenit Kalzium [107], dosti podrobnou periodickou tabulku
chemickych prvki.

Euler [108] nabizi zpracovani redlnych i komplexnich skalart i vektort, programovy jazyk s lo-
kalnimi proménnymi ai funkcemi, dvou a t¥i rozmérné grafy, animace, numerické integrovani
i diferencovani, statistické funkce, diferencialni rovnice, interpolace i aproximace, rychlou Fou-
riérovu transformaci i postscriptovy vystup a dalsi funkce.

Praat [109] je program pro analyzu a syntézu feci. Dokaze extrahovat z daného zvuku spektro-
gramy, kochleogramy, formanty [110] i pauzy [111], zvladne artikula¢ni syntézu jakoz i pouzivani
fonetické abecedy. Pro komunikaci s dalsimi programy obsahuje vlastni skriptovaci jazyk.

Vychytavky z Knoppixu zastavaji i v Quantianu

Samokonfigurujici nastaveni grafiky, zvuku, disktl, sit€ a pomocnych zafizeni, které nemé ob-
doby. :-)
Posledni verze KDE [112], v soucasnosti 3.5.1.
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e Vybaveni GNU vyvojovym prostiedim — gce 3.3, gee 3.4, gee 4.0, g77, g++ [113] véetné gcj. Pii-
tomny je téz KDevelop [114], DrScheme [115], Quanta [116], Guile [117] a pro spravu projektt
Cervisia [118].

e Perl [119] a Python [120] se spoustou doplikii, k tomu dalsi jazyky, jako je ruby [121], tcl [122]
a Lua [123].

e Nejen editory Emacs [124] a Vim [125], ale i Kate [126], JED [127], NEdit [128] a Zile [129].

o Kancelaiské nastroje Gnumeric [130], Koffice [131] se znovu pfidanym OpenOffice.org [132].

e Balicek sifovych utilit pro pfistup pies drat i bezdrat, GPRS i UMTS, sitové vymezeno pres
ethernet, isdn i dial-up.

o Kompletni teTex [133] Tex / LaTeX [134] nastaveni pro védecké publikovani spoleéné s wysiwyg
frontendy jako jsou Kile [135] a LyX [136] / LyX-Qt [137], preview méd pro emacs editory,dalsi
nejen bibtexové nastroje, jako t¥eba prosper [138], pdfscreen [139] a beamer.

e 7 Kanotixu je doplnéna podpora pro pouziti televiznich karet s bttv ¢ipsetem prostiednictvim
xawtv a AleVT.

Nastavenou konfiguraci Quantianu lze ulozit, v mém pripadé na flashku, pak ji lze pfi bootu nacist
zadanim knoppix myconfig=/dev/sdal.

Drobné osobni poznamky

Pti bootu jsou nabizeny volby mj. th1280x1024, tb1024x768, fb800x600, je mozné nastavit narodni
prostiedi, vybrat si pfi startu wm z icewm, fluxbox, kde a twm, pfi 1GB4++ RAM do ni vSe nako-
pirovat, zapnout/vypnout DMA, zvolit podporu brailova pisma, vybrat runlevel, otestovat médium
v cd/dvd mechanice, otestovat pamét. Mnozstvim softwaru mne uchvéatil. I takova hloupost, jako je
uceni se psani na stroji, je v Quantianu obsazena (KTouch [140]). Mapu oblohy nabidne Kstars [141]
— viz obréazek, dokaze i simulovat pohyb planet v nasi Slune¢ni soustavé. V moznostech simulace
(lze jej ovSsem apt-getnout). Pti hledani podkladi k Calcu [143] jsem narazil i na stranku o Mer-
sennovych prvocislech [144]. Také jsem objevil staré pravidlo, Ze neni pékné jen to, co se tipyti, méa
lakavé gui a tak, naptiklad zmitiovany autoclass [145] hleda souvislosti v datech samotnych, pouziva
Bayesovskou klasifikaci [146] systému.

Pouzivani takovéto distribuce mi prijde vhodné i pro zacatecniky, budou jako ja prekvapeni, co vse
pékné uz v open softwaru je. Pfimo z menu lze spustit ssh, sambu a nx servery. Hracickové by
mohli ocenit pfitomnost slusného poc¢tu her, jmenovité najdou Kgalaxa, Frozen-bubble, KAsteroids,
Enigma, Monopoly, KAtomic, Tetravex.

Cerpano z: Quantianu [147] a Penguina [148], ktery mne na stopu Quantianu piivedl a timto bych
mu chtél i podékovat.
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Slax 5.0.7

Martin Tesar

Slax je linuzovd live distribuce, ktera se diky velikosti pouhych 188MB vejde na mini-
CD (o priméru S8cm), p¥ipadné na flash disk. Clinek popisuje zkusenosti s verzi
5.0.7 Czech Edition a protoZe se zaméruje hlavné na novacky, upozornuje predevsim
na problemy, které mohou uzivatele potkat.

Slax se stal za necelé ¢tyfi roky své existence coby mala linuxova distribuce ve svété Linuxu pojmem.
Pro novacky ve svété Linuxu budiz feceno aspon tolik, ze live distribuce Linuxu je operacni systém
bézici kompletné z CD-ROM nebo flash disku, které mtizete nosit v kapsic¢ce u vesty nebo v penézence
a v pripadé potreby jej nastartovat na kterémkoliv cizim pocitaci.

Slax je jedna z nejvyzralejsich distribuci tohoto druhu. Vlastence muze navic tésit, ze tvircem je
Cech, Tom4s Matgjicek, diky ¢emuz existuje dokonce zvlastni ceské vydani (Czech Edition), které
nabizi vyladény linuxovy operacni systém (témét) kompletné pocestény, jejiz zatim posledni verzi
5.0.7 z konce ledna 2006 se vénuje nasledujici recenze.

K cemu je live distribuce dobra

Struc¢né feceno, k pohodlné praci v navyklém prostiedi na cestach, k opravé nefunkcénich systémi
(linuxovych) ¢ alespon zéchrané dat z téch vétsinove rozsifenych, k prezentaci Linuxu, i jen tak pro
potéseni z béhu néceho tak slozitého, jako je operacni systém z néceho tak jednoduchého, jako je
placka CD-ROM. Nékdy zkratka neméte moznost nebo chut tahat s sebou notebook nebo iPod, a na-
vzdory pokrocilé miniaturizaci technologii se jesté i dnes miizete ocitnout v situaci, kdy v hotelovém
pokoji, na koleji nebo v ubytovné mate pristup k cizimu pocitaci. ..

Tedy, pocitaci, v takovych prostorach zpravidla trosku predpotopni masince, vétsinou neudrzované,
na které se placd beznadéjné zavirovany a zoufalymi pokusy predchozich hostl rozdrbany systém
(véetné jejich dokumentii, mailt a historii webovych stranek, které navstivili) Windows, ¢asto jesté
98. Mate sice teoreticky pristup k internetu, ale systém pada jako prezralé svestky a dostupny personal
se v tom nevyzna a ani nejevi ochotu se angazovat v takové nebezpecné véci, jako jsou pocitace. Navic
pokud jste v ciziné, tak muzete dat skoro krk za to, Zze administrator na cestinu pri nastavovani
systému nepamatoval.

V takové konstelaci pak potrebujete napsat néjaky dopis, poslat e-mail pies web, spravovat svoje
webové stranky, zaflamovat si ve svém oblibeném féru na abicku nebo si jen v klidu zasurfovat, aniz
pak budete muset svoje stopy slozit€é mazat. Trn z paty vam muze vytrhnout pravé live distribuce
Linuxu, tireba prave Slax.

V praxi: startujeme

K béhu pottebujete pouze funkéni CD-ROM nebo DVD-ROM mechaniku ¢i USB port, z nichz se da
bootovat (coz byva vétsinou na takovém cizim ,zéunéném* pocitaci povoleno, nebo se neziidka pii
bootovani mtizete dostat stiskem kombinace klaves do BIOSu a povolit to tam rucné).

Co naopak nepotiebujete, je pevny disk (ovsem pokud se na pocita¢i nachazi linuxovy swapovaci od-
dil, Slax jej automaticky vyuzije), tim méné né&jaky opera¢ni systém na disku — coz ocenite v horkych
chvilkach, kdy se vam nedari z pevného disku nabootovat do nainstalovaného systému.

Teorie vypada vzdycky o chlup 1épe nez barvita praxe, a tak se potkate samoziejmé s nékolika ome-
zenimi ,bajecného* operac¢niho systému z kapsicky u vesty. Jako prvni si feknéme, ze si Slax uzijete
zejména na strojich s vice nez 256 MB opera¢ni paméti (RAM), navzdory doporu¢ené minimélni
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konfiguraci (pro start do pfikazové fadky 36 MB, pro start grafického rozhrani s lehkym okennim
manazerem Fluxbox 64 MB a asponi 144 MB pro béh desktopového prostiedi KDE).

Pokud ma totiz pocita¢ dostatek RAM, tedy vice nez 256 MB, miuzete pouzit skvélou vychytavku:
moznost pfi bootovani natahnout kompletni ISO obraz Slaxu do RAM a uvolnit tak CD mechaniku.

vvvvvv

nemitize rovnat. Pred startem systému staci napsat na prikazovou radku:

slax copy2ram

Obsah komprimovaného CD se pfekopiruje do opera¢ni pameéti a mechanika automaticky CD vysune.
Dalsi zrada se miize tykat problematického hardware, s nimz automaticka konfigurace Slaxu odmitne
spolupracovat. Pro tento pfipad je tu fada tzv. cheatcodes [1], tedy parametrii jadra, kterymi mtizete
start systému ovlivnit (napf. nohotplug, noagp apod.).

Tieba také Tici, ze pauza pred startem systému je minimdlni (asi 5 sekund), v téch musite stihnout
stisknout alespon néjakou klavesu a pak pomoci klavesy vyvolat stru¢nou napoveédu. Uzivatelé
navykli na start systému (at uz Linuxu nebo Windows) rovnou do grafického prostfedi by pak mohli
byt zaskocdeni zplisobem startu Slaxu: nejdiive se dostanete do ¢erné konsole, byt osvézené zelenym
ctytlistkem.

Tam teprve se musite piihlasit (login) jako root s heslem toor a pak spustit povelem startx
(pfipadné guifast) grafické prostfedi. Doporuc¢eno muze byt téz pred startem grafického prostiedi
prikazem xconf nechat provést automatickou detekci a konfiguraci grafické karty, monitoru, kla-
vesnice a mysi. Kdyz jsem ji neprovedl ja, byla obrazovka pouze ponékud posunuta doprava, po
automatické konfiguraci bylo vse v poradku. Jak tdaje k prihlaSeni, tak tyto pfikazy jsou cesky
vypsany na uvodni obrazovce a nemusite si je tedy pamatovat.

V ramci startu si proberme i feSeni vypinani: Uvodni obrazovka radi pouzit znamj trojhmat
‘Ctrl+A1t+Del‘, ktery zahaji reboot systému. Zejména pokud jste pracovali na pevnych discich,
je po ukonceni KDE, kde vas ,,Odhlasit se* a ,,Ukoncit soucasnou relaci“ vrati do ptikazové radky,
vhodné tento zptisob pouzit: procedura zajisti spolehlivé odpojeni pevnych diskt a vysunuti CD ze
vsech mechanik.

Ukladani konfigurace a dokumentt

V live distribuci Linuxu je velmi dtlezité, abyste mohli ukladat rozpracované dokumenty nebo pfi-
padné konfiguraci systému. V live distribuci se vytvorené (a do RAM uklddané) dokumenty nebo
konfigurace bez zalohovani na zvlastni misto ztraci, jakmile systém vypnete (nebo je-li vam vypnut,
napf. pii vypadku proudu).

Je-1i v pocitaci disketova, CD-RW nebo DVD-RW mechanika, je mozné diky programovému vybaveni
ukladat na tato média. To predpoklada, ze jesté pouzivate zastaralé diskety a ze mate prislusnou CD
nebo DVD mechaniku volnou (tj. Ze jste nastartovali v rezimu copy2ram ). Lépe jsou na tom ziejmé
majitelé flash disku.

Mate-li naopak pristup k internetu, umoznuje Slax vyuzit daleko pohodlnéjsi zptisob ukladani dat:
primo na web. Nabizi nastroj KNetAttach, s jehoz pomoci mizete ukladat pfimo bud do jiz pFipravené
webové slozky, nebo si mizete oteviit pfimo FTP pristup k vlastnimu tc¢tu, s nimz pak pracujete
jako s obvyklym adresafem (slozkou na dokumenty).

Nemate-li jinou moznost nez ukladani na disketu, staci startovat s parametrem slax floppy, ktery
zajisti automatické pripojeni diskety do adresate a vSechno, co do néj ulozite, bude
ulozeno také na disketu. Lze samoziejmé pripojit disketu béznym ,linuxovym* zpiisobem, totiz
prikazem mount ; chcete-li disketu v pribéhu prace vymeénit, nezbyde vam nez provést rucne:
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umount /mnt/floppy
mount /dev/floppy/0 /mnt/floppy

Zvlastni piipad je ukladani navolené konfigurace, tj. kdyz uz si nastavite systém (napf. pristup
k internetu) k obrazu svému, nechcete stejnou proceduru opakovat stale znova. I na to je ve Slaxu
teoreticky pamatovano. Pouzit muzZete podle dokumentace nékolik zptisobi: bud rovnou pii startu
zadat:

webconfig=hesloheslo

(heslo musi mit nejméné 10 znaki a mélo by byt jedine¢né, protoze zaroven slouzi k identifikaci na
webovém serveru Slaxu, kam se konfigurace uklad4).

webconfig=ask

zptusobi, Ze budete pii startu a pfi vypnuti na pristupové heslo dotazani. Ulozit konfiguraci mizete
z jiz. béziciho Slaxu povelem z ptikazového radku:

websave [hesloheslo]

pripadné ulozenou konfiguraci natahnout:

webrestore [hesloheslo]

Zalohovany maji byt podle dokumentace adresare , , a (kromé

a ) a k disporzici je idajné celych 8 MB pro sezeni. Z konfigura¢nich dat je vytvofen soubor
— a ten pak automaticky uploadovan na server. Doporucuje se vSak celou proceduru pfed ostrym
nasazenim nékolikrat vyzkouset a pochopitelné radéji nezalohovat timto zptisobem choulostiva data
jako rtizna pristupova hesla nebo divérné dokumenty. Za sebe musim fici, Ze se mi timto zptisobem
nedafilo v dobé testovani konfigurace ukladat ani nacitat a ze by si tento zptisob patrné zaslouzil
extra analyzu, pripadné dopracovani.

Programova vybava: prace i zabava

V recenzované verzi Slaxu je nainstalovano KDE 3.5.0 a odpovidajici vybrané ,kancelarské“ vyba-
veni: Slax se snazi maximalné vyuzit nabidky KDE a zbytecné aplikace nezdvojovat. Spustit 1ze
jako nouzové feseni ,lehky* okenni manazer Fluxbox, jenz ale neni prili§ vyladény, tedy urceny pro
nezkusené uzivatele, a proto se jim nebudu v ¢lanku zabyvat.

Jako textovy procesor slouzi KWord (1.4.1), pro tvorbu tabulek KSpread, jako tviirce prezentaci
KPresenter. Pouzil jsem KWord ve Slaxu pro psani nékolika kratsich text (véetné tohoto) a své
ulohy jednoduchého textového procesoru se zhostil se cti. Uzivatelé uvitaji, ze 1ze ukladat dokumenty
do formatu OASIS OpenDocument Text (.odt), s nimz pracuje OpenOffice.org, a tedy Ze text bude
pristupny i pro uzivatele, ktefi KWord nemaji. Ukladani je samoziejmé mozné v Sirokém spektru
formatt, od formatu ¢im dal oblibenéjsitho procesoru Abiword pres SGML dokument az po Rich
Text Format (.rtf), ktery by mél oteviit bez vétsich problémi i MS Word. Samoziejmé je moudré
praci a prevody komplexnéjsich a dilezitych dokumentti a prezentaci radéji ovéfit pfedem, nebot
prevody mezi formaty nejsou nikdy dokonalé.

K dispozici je nékolik zakladnich KDE programt, jako jsou nezbytny webovy prohlize¢ a souborovy

manazer v jednom Konqueror, textové editory KWrite a Kate, védecka kalkulacka KCalc, snimac
obrazovky KSnapshot, mailovy klient Kmail, kromé toho vypalovaci program K3B, prohlize¢ PDF
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soubori KPDF, prohlize¢ obrazkt Kuickshow, jednoduchy kreslici program KolourPaint, archivac¢ni
nastroj Ark, ¢tecka RSS kanalu Akregator, vzdalené pripojeni pracovni plochy Kred, instant mes-
senger (ICQ, IRC, Jabber atd.) Kopete.

A propos pripojeni k internetu: mate-li $tésti, obstara ji za vas automaticka konfigurace DHCP jiz
pri startu a nemusite sahat na nic, chcete-li zprovoznit pripojeni pfes modem ¢i zadat ru¢né potiebné
udaje, je k dispozici nastroj KPPP resp. moznost zadat do ptikazové radky povely:

ifconfig ethO 123.123.123.123 netmask 255.255.255.0
route add default gateway 123.123.123.1
echo "nameserver 123.123.123.10" >> /etc/resolv.conf

Zastoupeny jsou i multimediélni aplikace: Kliknuti na stream internetového radia ve formatu WMA
(.asx) nabidne otevieni prehrdvace KPlayer (diive KMPlayer) — a hraje to. Zklaménim skondéily
ovsem pokusy o pfimé piehrani formatia OGG a MP3 jako streamii z internetu: dialog KDE nabidne
aplikaci Noatun, ta vSak misto hrani pravidelné spadne. MP3 ulozené na pevném disku Noatun oproti

kam mtizete umistit své playlisty) a také KsCD pro prehravani klasickych audio CD.

Ptehrat DVD uz neni pro nezkusené az tak trivialni, protoze v menu KPlayeru patiicna polozka chybi.
Je tfeba oteviit bud zafizeni, kde se DVD nachazi (pfes menu Soubor ; Oteviit a vyhledat v adresari

), nebo zapsat pfimo do dialogu Oteviit URL: . Jisté by prospélo inspirovat se napt.
na prvni pohled pfehlednym startovacim prostiedi z Kaffeine. KPlayer je na slabsich systémech také

vz

MHz na film z DVD lze divat, pouze kdyz omluvite obc¢asné trhnuti zvuku i obrazu.

Pro spiSe zkuSenéjsi ,linuxaky“ a pro praci v textovém rezimu je uréen textovy editor Elvis (2.2.0),
ktery vychazi z Vi a diky viceméné kompatibilnim vlastnostem i ovladani poslouzi navzdory mensi
velikosti jako ndhrada fanouskim editoru Vim (dvoudilny ¢lanek o editoru Elvis ve srovnani s Vim
napsal pfed rokem pro Root.cz Pavel Tisnovsky: VIM2ELVIS [2]).

Zarazen je i konzolovy e-mailovy klient Mutt [3] (viz ¢lanek Jan Fuchse Mutt — jak zacit [4]), samo-
ziejmé souborovy manazer Midnight Commander a textovy webovy prohlize¢ Lynx. Sada nastroji
samoziejmé neni kompletni, ale Slax se evidentné zameétruje vice na uzivatele nez na administra-
tory a ti zkuSeni maji na vybér fadu jinych live distribuci pouzitelnych coby rescue (zéchranné)
CD s potiebnymi nastroji. Pfesto je Slax pouzitelny i pro zakladni praci v konzoli coby zachranny
nastroj.

Slax pripojuje vSechny nalezené a podporované oddily pevnych diskii, véetné téch se souborovymi
systémy FAT32 a NTFS, tedy i ty windowsovské. Pozor, ty linuxové automaticky i pro moznost
zapisu, coz sice ulehcuje opravy, ale také predstavuje pri neopatrné manipulaci potencialni riziko
pro nainstalované systémy. Oddily FAT32 a NTFS jsou pripojovany automaticky nastésti jen pro
¢teni, nemeélo by se vam tedy stat, ze nevédomky poskodite né€jakd Windows. Ostatné, chcete-li si
byt aplné jisti, ze nebudete pevny disk potfebovat, je mozné startovat s parametrem nohd, a tak
zabranit pripojovani jakychkoliv pevnych diskii.

Mouchy a nedodélky

Tim se dostavame k nékolika na prvni pohled ziejmym ,moucham® této jinak skvélé distribuce,
jejichz pritomnost mrzi tim spisSe, ze by se daly s trochou péce snadno vychytat. Vétsina z nich se
tyka vychoziho nastaveni a pro zkusené uzivatele Linuxu resp. KDE jejich naprava nepiedstavuje
zaddny problém.

Nicméné jisté vsichni, kdo pracovali castéji s néjakou live distribuci Linuxu, mi daji za pravdu
v tom, Ze v piipadé nouze, kdy se live distribuce Linuxu zejména pouzije, nemame chut upravovat
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si samoziejmosti. Vyladény predvybér je v takovém pripadé mnohem lepsi nez ponechat vychozi
nastaveni, které vyhovi jen malokomu. I kdyz pouzijete pfi startu ¢eské verze (Czech Edition) boot
parametr lang=cs (ktery je vlastné zbytecny), neni po startu KDE pfipravena ceskd klévesnice
a misto ocekavané vlajecky Kbd se objevi bily flek s napisem ,err* jako chyba.

e sy ke Qs

Ceskou klavesnici je proto nutné pfidat ru¢né pomoci KDE-menu Nastaveni (po kliknuti na ikonku
vlajecky) nebo Ovladaciho centra. Toto nastaveni bohuzel zéloha pomoci webconfig nezachova. Za-
timco pamatuji doby, kdy byla ve Slaxu dostupna pouze ceska klavesnice QWERTY, je to nyni presné
naopak, nyni je ,ceskd“ pouze QWERTZ, coz muize zklamat ty, kteri si na QWERTY navykli.

Pismo Luxi neptisobi prilis esteticky, a i kdyz lze pochopit, Ze prace ve Slaxu bude ¢asto nouzova,
nebylo by mozna od véci pridat k ceské verzi néjaké lepsi pismo odvozené od pritomného Vera Bit-
Stream (které je kvili absenci diakritickych znacek pro ¢estinu stejné nepouzitelné), napi. vynikajici
DejaVu, jakoz i nastavit ho jako vychozi pismo v KDE.

V terminéalu Konsole je nastaveno coby vychozi miniaturni a tedy necitelné pismo, a to i na 19”
monitoru v rozliSeni 1024x768. Jak vypada pri vétsim rozliseni nebo naopak na mensim starém mo-
nitoru, to si radéji ani nepredstavuji. Navic nejsou jako vychozi ¢eské fonty, coz se projevi nejpozdéji
pri startu Midnight Commanderu, ktery naopak cesky je, ¢tverecky namisto pismen s diakritikou.
Nastaveni fontt Konsole je tedy opét tieba provést rucné, stejné jako v Kate, chcete-li psat a ¢ist
cesky.

Osobné bych uvital kromé lepsich ¢eskych piibaleni i nékterych nelatinskych fontt, aspon hlaskovych,
jako je FeCtina, rustina, arabstina a hebrejstina a umoznit psani textu smérem RTL (right-to-left),
pravdépodobné by to nestalo pfilis§ ndmahy ani prostoru. Zajemci o dalnévychodni variantu (ja-
ponstina, korejstina, ¢instina) by mozné mohli pomoci s pfislusnou extra verzi. Také piipojit aspon
kontrolu pravopisu téch nejuzivanéjsich cizich jazyku (angli¢tina, némcina, francouzstina) k ptitomné
¢estiné by jisté stalo za tivahu — tak by se mohl stat Slax skutecné pracovnim nastrojem na cesty.

Konqueror by mohl mit nastavenu vychozi vyhledavaci sluzbu, napi. Google, aby se dalo hledat
rovnou z adresového radku prohlizece a nemusela se vychozi sluzba ruéné nastavovat. Taktéz ponékud
otravné vychozi otvirdni odkazi v novych oknech namisto novych paneli/zélozek by si zaslouzilo
korigovat. Vedle toho uz piisobi jen jako drobnost, ze matematicky editor KWordu ma jako vychozi
nastaveno v systému nepfitomné pismo Times, ¢imz je prakticky nepouzitelny.

Rada téchto nastaveni je viceméné trivialni pro autora distribuce a pfitom by maximalné vylep-
Sily dojem z ni. Nelze se nez pfimluvit, aby byla kromé funkénosti jednotlivych aplikaci vénovana
pozornost také takovym a podobnym malickostem.

Bonusy pro kutily

Tvtrce Slaxu nabizi ve spolupraci s mezitim docela zivou komunitou uzivateli fadu pridavnych
modult [5], s jejichz pomoci si mizete Slax upravit podle svého gusta a potieb. Spusténi moduli
pomoci parametru uselivemod muze vSak zpusobit zatuhnuti systému, coz se mi také pii pokusu
s modulem libxine skutecné stalo — pricinou je patrné néjaky bug UnionF'S a lze doufat, ze ptisti
verze budou v tomto sméru méné problémové.

Dobrym napadem jsou ,special editions [6]¢ Slaxu, upravené verze pro rtzné specialni tcely, napr.
PopCorn (obsahuje desktop XFCE, Firefox, beep-XMMS, Gaim, Abiword), Kill Bill (zaméfeni na
spolupraci s aplikacemi pro Windows, obsahuje Wine, Dosbox a Qemu), Server Edition (vcetné
sluzeb DNS, DHCP, SMB, HTTP, FTP, MySQL, SMTP, POP3, IMAP, SSH) ¢ minimalistické
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Frodo (pouze konzolovy zaklad pro ostatni verze Slaxu). A pokud méte ambice vyrobit si na bézi
Slaxu live CD zcela vlastni, nabizi k tomu autor fadu skriptt a navod [7].

Na zévér bych se mél jesté kvili aplnosti zminit o instalaci Slaxu na pevny disk, vzhledem k recen-
zované verzi to ale udélam jen kréatce, nebot sam tvirce varuje, Ze tato verze mize mit s instalaci na
pevny disk problémy. Piredchozi verze si vsak soudé podle diskusi ve féru nainstalovala bez vétsich
problémii fada lidi. Vlastnosti a konfigurace Slaxu na pevném disku se vSsak mohou od live stavu
znacneé lisit, proto neocekavejte automaticky stejnou funkcénost, tim spise, ze ani tvirce distribuce
neni a nikdy pfilis nebyl naklonén tomuto zptisobu uziti Slaxu a doporucuje v takovém pripadé
sahnout po plnohodnotné distribuci originalniho Slackware.

Shrnuto

Slax je prikladem tuspésného projektu: skvély napad malé live distribuce a jeho disledné, stéle se
zdokonalujici provedeni. Pro naro¢ného (tedy nezkuseného) uzivatele je vSak tfeba oznacit ho stéle
jesté jako stadium ,beta“, tedy v podstaté funkéni, ale nevychytany. I pfes zminéné (snadno odstra-
nitelné) nedostatky mize vSak Slax smeéle aspirovat na misto ve vystavni skiini Linuxu a distojné
se fadi vedle projekti, jako je pritkopnicky Knoppix nebo nasledovanihodny vyladény Kanotix [8].

Poznamka: Na Slaxu je zaloZen napt. ABC Linux 2005 [9].

Doplnék k verzi Slax 5.0.8

Protoze nedlouho po zverejnéni této recenze vysla nova udrzovaci verze Slaxu oznacend jako 5.0.8,
pridavam aktualizaci nékterych vyse uvedenych kritickych pasazi:

Nejznatelnéjsi zlepseni je tentokrat pripravena ceska klavesnice hned po startu grafického prostiedi
KDE (pravdépodobné kvili bugu v Xorg — viz diskuse pod ¢ldnekm — ale stéle pouze QWERTZ).
Také v terminalovém programu Konsole je nastaveno ceské pismo jako vychozi a nemusite je tedy
pred spousténim Midnight Commanderu upravovat; stejné jako je jiz mozné diky tpravé pisma vlozit
v KWordu do dokumentu matematicky vzorec.

Dalsi hlavni zména asi je, ze ackoliv ¢islovani naznacuje pouze udrzovaci verzi, postatné se zménila
prace s operacni paméti. Slax nyni vyuziva pouze asi 60 % RAM coby virtualni pevny disk (oproti
90 % verzi predchozich), coz vyrazné omezuje uzivatele se slabsi konfiguraci pocitace: abyste totiz
mohli pouzit v ¢lanku zminovany startovaci parametr copy2ram, bude u Slaxu 5.0.8 tfeba odhadem
nejméné 512 MB fyzické RAM, navzdory v napovédé stale uvedenym 256 MB.

Odkazy

http://slax.linux-live.org/cheatcodes.php
http://www.root.cz/clanky/vim2elvis-1
http://www.mutt.org/
http://www.abclinuxu.cz/clanky/navody/mutt-jak-zacit
http://slax.linux-live.org/modules.php
http://slax.linux-live.org/download.php
http://www.linux-live.org/
http://www.abclinuxu.cz/clanky/recenze/kanotix
http://www.abclinuxu.cz/projekty/abclinux/verze-2005
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Jaderné noviny — 15. 3. 2006

Robert Kratky

Aktudlni verze jadra. Citat tydne. Shrnuti API zmén v2.6.16. Virtualizacni rozhrani
VMI. Stromyl:Radixz stromy. Pristup klinuzovému jadru prostrednictvim souborového
systému /proc.

Poznamka redakce: Vzhledem k tomu, Ze Zack Brown ukoncil svij serial Kernel Traffic a ja nemam
tolik ¢asu, abych mohl pripravu KT zcela prevzit, bylo nutné najit nahradu (vice k této situaci v zdpisu
Konec Jadernych novin? Snad ne... [1]). Dohodl jsem se proto s redaktory LWN na prekladani jejich
zpravodagjstvi o vyvogi jadra a déni v LKML. Tento dil Jadernych novin je tedy prunim, ktery je zaloZen
na LWN.net. Berte jej jako dil testovaci, otukdvaci a prizkumny. Zatim nemdm jasnou pfedstavu
o tom, jakym zpiusobem budu JN z materiali dostupnych na LWN pripravovat. Pokud mdte vlastni
pripominky ¢i navrhy, podélte se o né v diskuzi.

Verze jadra

Aktudlni prepatch pro 2.6 je 2.6.16-rc6 — vydan [2] 11. bfezna. Linus poznamenévé: Ok, blizime se,
i kdyz vydani 2.6.16 se rozhodné protahuje vice, nez by mélo.

Jak by se dalo ocekavat, patch obsahuje predevsim opravy; viz dlouhy changelog [3]. Git repozitar
hlavniho stromu obsahuje nékolik desitek patcht zaclenénych od -rc6; mnohé z nich jsou opravy
chyb nalezenych diky kontrole pomoci Coverity. Také je tam patch, ktery vypina sysfs rozhrani
pro subsystém detekce a opravy chyb (EDAC); dané rozhrani ,je potieba lépe promyslet“, takze
bude schovano, dokud nebudou problémy vyfeseny. Aktudlni -mm strom je 2.6.16-rc6-mm1 [4]. Mezi
nedavné zmény v -mm patii nova sada patchi pro sdileni NF'S superblokii (coz zptsobuje nékterym
testerim problémy s NFS) a radka oprav.

Citat tydne

Jo, a na holky nezabira, kdyz feknete, Ze jste hacker jadra. Lhali jste mi. — Mariusz Mazur [5] vzdava
linux-libc-headers.

Shrnuti APl zmén v 2.6.16

2.6.16 by méla byt v tuto chvili jiz dostate¢né stabilni na to, abychom sestavili seznam zmén v API.
Jako obvykle bude tento seznam také zafazen do LWN 2.6 API changes page [6].

e Byl za¢lenén mutex kéd [7]. Pouzivani semaforii pro vzajemné vylouceni [mutual exclusion]| je
ted povazovano za nevhodné a soucasné semaforové API mozné bude odstranéno celé.

e Zaclenéni se dockal kid jaderného casovace s vysokym rozlisenim [high-resolution kernel ti-
mer| [8]. Nové API umoziiuje pouzivani presnéjsich hodnot ¢asovace, ale zdkladni implementace
je stale omezena rozliSenim pferuseni casovace.

e Nova seznamova funkce list for_each entry safe reverse()
délé presné to, co by od ni ¢lovek ocekaval.
e Byl pfidan atomicky typ atomic_long t. Podporuje nésledujici funkce:

o long atomic_long read(atomic_long t *1);

o void atomic_long set(atomic _long t *1, long i);
o void atomic_long inc(atomic_long t *1);

o void atomic_long dec(atomic_long t *1);
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o void atomic_long add(long i, atomic_long t *1);
o void atomic_long sub(long i, atomic_long t *1);

e Byl zaclenén alokator paméti ,SLOB®“. SLOB je nahradou za alokator slab a je urcen pro
systémy s velmi malou paméti.

e Zménila se struktura dentry : pole d child a d_rcu jsou nyni prekryta ve spojeni [overlaid
in a union|. Tim se tato ¢asto vyuzivana struktura zmensuje a vylepsuje se jeji keSové chovani.

e Struktura usb_driver md nové pole ( no_dynamic_id ), které ovlada¢tim umoziiuje vypnout
pridavani dynamickych ID pro zafizeni. Pole owner bylo ze struktury odstranéno.

e Metody pro ovladani zatizeni — probe() a remove() — presunuty ze struct device driver
do struct bus_type . Metody na trovni sbérnice budou mit pfednost pfed vSemi zbyvajicimi
metodami ovladacii.

e Nékolik vyznamnych zmén v SCSI subsystému je zaméfeno na ukonceni pouzivani staré struk-
tury scsi_request . Softwarové SCSI IRQ uz neni pouzivano; o postprocessing se misto toho
stara obecné blokové softwarové IRQ).

e Vétsina kdédu zékladniho modelu zafizeni byla naucena pouzivat termin ,uevent* misto ,hot-
plug.“ Nékteré zmény jsou patrné mimo zakladni kod:

o kobject_hotplug() se méni na kobject_uevent()

o struct kset_hotplug ops se ménina struct kset_uevent_ops a jeho ¢len hotplug()
je ted uevent ()
o add_hotplug env_var() se méni na add_uevent_var()

e Blokovy I/O bariérovy kéd byl prepsan [9]. Tento patch méni bariérové API a také pridava
novy parametr pro end_that_request_last() .

e Struktura block_device_operations méa novou metodu getgeo() ; jeji funkci je poskytnout
struktufe hd_geometry informace o jednotce. Diky tomu nebudou mnohé blokové ovladace
vitbec potfebat ioctl() funkci.

e Byl zaclenén patch Linase Vepstase pro zotaveni po PCI chybé [10].

e Kompilatory starsi nez geec 3.2 uz nelze pouzivat k sestavovani jadra.

e Letity ptikaz ,make bzlmage® prestal fungovat; pouzijte misto néj jen ,make®.

e Je-li jadro nastaveno pro optimalizaci velikosti, gce (pokud je to verze 4.x) se miZe sdm roz-
hodnout, jestli maji byt inline funkce skutecné inline. Atribut __always_inline vynuti
inlinovani ve v8ech pfipadech. Jde o vysledek diskuze o inline funkcich [11] z po¢atku roku.

Virtualizacni rozhrani VMI

Nikdo by se neodvazil tvrdit, Ze je na vybér malo linuxovych virtualizacnich technologii. Existuje
mnozstvi pristupt, od odlehcenych ,kontejnerovych“ technik, které prosté vytvori zdi mezi ¢astmi
systému, az po plné virtualiza¢ni pristupy, které implementuji kompletni virtualni hardwarovou plat-
formu schopnou provozovat vice (neupravenych) operac¢nich systémti. Na pomezi téchto dvou jsou
,paravirtualizacni“ pfistupy vyzadujici urc¢itou miru porozumeéni ze strany hostovaného jadra. Pro
mnohé je paravirtualizace nejlepsim pristupem, protoze slibuje kombinaci relativné vysokého vy-
konu se silnou izolaci hostovaného systému. Nejcastéji vzpominanym paravirtualizacnim systémem
je v soucasnosti Xen, ale existuji dalsi.

Kazdy paravirtualizacni systém klade na hostovany systém jisté pozadavky. Nez mutze byt dany
systém provozovan pod konkrétnim hypervisorem (software spravujici hostované systémy), musi byt
upraven tak, aby spolupracoval s rozhranim hypervisora. Tento pozadavek mtize znamenat vice prace
pro vytvoreni virtualniho systému a zvysuje i narocnost spravy softwaru, predevsim jsou-li hypervisor
i hostované jadro aktivné vyvijeny.

Ve snaze ulehéit virtualizaénim hackertim Zzivot pfisel Zachary Amsden (z VMware) s komplexnim
navrhem [12] na spolenou vrstvu rozhrani virtudlnich stroji (VMI — Virtual Machine Interface)
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s nékterymi zajimavymi vlastnostmi. VMI vrstva definuje sadu volani pro provadéni funkci speci-
fickych pro dany stroj — tedy ten druh véci, které obycejné vyzaduji zasah hypervisora. Tato volani
jsou velmi nizkoturoviova - operace jako ochrana stranek, povolovani preruseni, zapisovani registri
u konkrétnich modelti, zmény specifickych kontrolnich registrii, obsluha udalosti casovace atd. V di-
sledku toho funguje v soucasné dobé VMI vrstva pouze se systémy s 1386 architekturou, i kdyz se
pracuje na x86-64 portu.

Kdyz nabootuje virtualizované jadro, jednou z prvnich véci, které udéla, je vyhledani ,VMI ROM*
poskytnuté hypervisorem. Tato ROM obsahuje informace potrebné pro to, aby nizkotroviova VMI
volani mohla spolupracovat s hypervisorem. S pouzitim informaci nalezenych v ROM si pravé nabo-
otované jadro samo upravi kéd tak, aby vyuzivalo funkce hypervisoru bez hledani v tabulkach nebo
nepiimych volani funkci. Vysledkem toho je, Ze operace hypervisoru jsou rychlé.

Tento pristup ma nékolik zajimavych aspektti. Jednim je, ze jadro vybavené VMI mtize byt provozo-
vano pod jakymkoliv VMI hypervisorem bez tprav — dokonce bez prekompilovani. Prosté si vezme
ROM poskytnutou kterymkoliv dostupnym hypervisorem a dél si jede po svém. Stejné zajimava je
skutecnost, ze takové jadro muze bézet na holém hardwaru bez jakéhokoliv hyoervisora a fungovat
jako hostitelské jadro. Vyvojari VMI tvrdi, ze dopad na vykon je v podstaté nulovy. To vede k tomuto
tvrzeni:

VMI Linux ma na nativnich strojich zanedbatelnou rezii, takze vérime, ze se v budoucnu miize stat
vychozim Linuxem pro i386. Vlastni kdd je dodavan jako 24dilny patch. Zahrnuje dost nizkotrov-
nového nastavovani a figli s assemblerem. To muze byt jednou z pricin toho, ze samotny kod nebyl
zatim prilis komentovan. Dosavadni diskuze se zd& myslence naklonénd, i kdyz odmétrena. Kromé
jinych véci bude potfeba open source hypervisor, ktery toto rozhrani vyuziva — diive nez mize byt
vazné uvazovano o zaclenéni. Prozatim si mizete dalsi podrobnosti pfecist v dokumentaci [13].

Stromy |: Radix stromy

Jadro obsahuje mnozstvi knihovnich rutin pro implementaci uzite¢nych datovych struktur. Mezi ty
patii i dva druhy stromu: radix stromy a red-black stromy. Tento ¢lanek se zaméiri na API radix
stromu, ptricemz red-black stromy budou nésledovat v budoucnu.

Wikipedia mé ¢lanek o radix stromech [14], ale linuxové radix stromy v ném nejsou dobfe popsany.
Linuxovy radix strom je mechanismus, pomoci kterého mtze byt (ukazatelova) hodnota propojena
s (dlouhym) integerovym kli¢em. Z hlediska ukladani je to rozumné efektivni a pii vyhledavani docela
rychlé. Kromé toho maji radix stromy v linuxovém jadie nékolik funkci zaméienych na specifické
potieby jadra, véetné schopnosti pfifazovat znacky [tags| konkrétnim zadznamim.

| IF I B

Ten roztomily maly diagram ukazuje listovy uzel linuxového radix stromu. Uzel obsahuje urcity pocet
slottl, z nichz kazdy mtze obsahovat ukazatel na néco, co je zajimavé pro tvirce stromu. Prazdné
sloty obsahuji ukazatel NULL. Tyto stromy jsou pomérné rozsahlé — v jadrech 2.6.16-rc je 64 sloti
v kazdém uzlu radix stromu. Sloty jsou indexovany ¢asti (dlouhého) integerového klice. Je-li nejvyssi
hodnota klice méné nez 64, mize byt cely strom reprezentovan jedinym uzlem. Obycejné se vsak
pouziva ponékud vétsi sada klicth — jinak by stacilo obycejné pole. Takze vétsi strom mtize vypadat
néjak takto:

Abicko * Duben 2006 x www.abclinuxu.cz — Linux na stfibrném podnose * Zpravicky — wap.abclinuxu.cz x 63


http://lwn.net/Articles/175715/
http://en.wikipedia.org/wiki/Radixunhbox voidb@x kern .06em vbox {hrule width.3em}tree
http://www.abclinuxu.cz
http://wap.abclinuxu.cz

praceabc.cz — pracovni nabidky z oblasti Linuxu a IT

[ key | [ 1

Lol 1 [ --:Tp

((item ) [ item ) (“item ) (item ) (item ) (item )
Tento strom ma tii arovné. Kdyz chce jadro najit konkrétni kli¢, bude Sest nejvyznamnéjsich biti
pouzito k nalezeni ptislusného slotu v kotenovém uzlu. DalSich Sest bitd indexuje slot ve stiednim uzlu
a téch nejméné vyznamnych Sest biti bude oznacovat slot obsahujici ukazatel na vlastni hodnotu.
Uzly, které nemaji zadné potomky, nejsou ve stromu pritomné, takze radix strom miize poskytnout
efektivni tlozny prostor pro fidké stromy.

Radix stromy maji v hlavnim jadife nékolik uzivatelti. PowerPC architektura pouziva strom k ma-
povani mezi skutecnymi a virtualnimi IRQ ¢isly. NFS kéd pfipojuje strom k relevantnim inode
strukturam, aby se udrzel prehled o cekajicich pozadavcich. Nicméné nejrozsitenéjsi vyuziti radix
stromt je k vidéni v kédu spravy paméti. Struktura address_space pouzivana k udrzovani prehledu
o backing store (tlozisté pravé nepouzivanych stranek) obsahuje radix strom, ktery sleduje stranky
v jadfe [core] vazané na dané mapovéani. Kromé jiného umoziiuje tento strom kédu pro spravu paméti
rychle nachézet stranky, které jsou bud necisté nebo jsou pravé zpétné zapisovany |[writeback]. Jak
je pro jaderné datové struktury typické, existuji dva rezimy pro deklaraci a inicializaci radix stromii:

#include <linux/radix-tree.h>
RADIX_TREE(name, gfp_mask); /* Declare and initialize */

struct radix_tree_root my_tree;
INIT_RADIX_TREE(my_tree, gfp_mask);

Prvni zptsob deklaruje a inicializuje radix strom daného jména (name ); druhy provede inicializaci
za béhu. V obou piipadech musi byt zaddana gfpmask , kterd kodu rikd, jak maji byt provadény
alokace paméti. Pokud maji byt operace radix stromu (pfedev§im vkladani) provadény v atomickém
kontextu, maska by méla byt zadana jako GFP_ATOMIC. Funkce pro pridavani nebo odstranovani
zédznami jsou primocaré:

int radix_tree_insert(struct radix_tree_root *tree, unsigned long key,

void *item) ;

void *radix_tree_delete(struct radix_tree_root *tree, unsigned long key);

Volani radix tree_insert() zpusobi vloZeni daného item (propojeno s key ) do daného tree
. Tato operace mize vyzadovat alokace paméti; jestlize alokace selze, selze i vlozeni a navratova
hodnota bude -ENOMEM . K6d odmitne prepsat existujici zdznam; pokud key ve stromé jiz existuje,
radix_tree_insert() vrati -EEXIST . Pfi tispéchu je navratova hodnota nula.
radix_tree_delete() odstrani polozku propojenou key ze tree a pokud existoval, vrati ukazatel
na danou polozku. Mohou nastat situace, kdy selhani vlozeni nové polozky do radix stromu mtze
znamenat zasadni problém. Pro pfedchazeni takovym situacim jsou poskytnuty dvé specializované
funkce:
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int radix_tree_preload(gfp_t gfp_mask);
void radix_tree_preload_end(void);

Tato funkce se pokusi alokovat dostateéné mnozstvi paméti (s pouzitim dané gfp mask ), aby se zaru-
¢ilo, Ze nasledujici vlozeni do radix stromu neselze. Alokované struktury jsou ulozeny v proménné pro
kazdy procesor, coz znamena, ze volajici funkce musi provést vlozeni predtim, nez bude planovat nebo
nez bude pfesunuta na jiny procesor. Kvili tomu se radix tree preload() pri tspéchu vratis vy-
pnutou preempci; volajici musi nakonec preempci opét zapnout volanim radix tree preload end()
. PTi netispéchu je vracena hodnota -ENOMEM a preempce neni vypnuta. Radix stromy lze prohledavat
nékolika zptsoby:

void *radix_tree_lookup(struct radix_tree_root *tree, unsigned long key);
void **radix_tree_lookup_slot(struct radix_tree_root *tree, unsigned long key);
unsigned int radix_tree_gang_lookup(struct radix_tree_root *root,
void **results,
unsigned long first_index,

unsigned int max_items);

Nejjednodussi zpisob, radix_tree lookup() , hledd key v tree a vraci pfifazenou polozku (nebo
NULL pfi netuspéchu). radix tree lookup _slot() misto toho vrati ukazatel na slot, ktery drzi uka-
zatel na danou polozku. Volajici pak mtze ukazatel zménit, aby byl key pfifazen k nové polozce.
Pokud vsak polozka neexistuje, radix_tree_lookup_slot() pro ni nevytvoii slot, takze tato funkce
nemize pouzivana misto radix tree insert() . A konecné, volani radix_tree_gang lookup ()
vrati az max_items polozek v results se vzestupnymi hodnotami kli¢t zac¢inajicimi na first_index
. Pocet vracenych polozek muze byt nizsi nez bylo pozadovano, ale kratky vysledek (nenulovy) nemusi
nutné znamenat, ze ve stromé nejsou zadné dalsi hodnoty.

Meélo by se poznamenat, ze zadna z funkci radix stromi neprovadi interné zamykani. Je na volajicim,
aby si pohlidal, Ze jednotliva vlakna strom neposkodi, nebo se nedostanou do jinak problémovych
situaci. Nick Piggin dal do obéhu patch, ktery by pro uvolnovani uzlt pouzival posloupnost cist-
zkopirovat-aktualizovat (RCU — Read-Copy-Update); patch by umoznil provadéni vyhledéavacich
operaci bez uzamykani za predpokladu, Ze (1) vysledny ukazatel bude pouzit pouze v atomickém
kontextu a (2) volajici kéd se vyvaruje vytvareni vlastnich problémovych situaci. Neni vSak jasné,
kdy by mohl byt patch zaclenén.

Kéd radix stromii podporuje funkci nazyvanou ,tags“, diky které mohou byt urcité bity nastaveny
na polozky ve stromu. Tagy se pouzivaji napiiklad k oznaceni stranek paméti, které jsou necisté nebo
jsou praveé zpétné zapisovany. API pro praci s tagy je:

void *radix_tree_tag_set(struct radix_tree_root *tree,
unsigned long key, int tag);

void *radix_tree_tag_clear(struct radix_tree_root *tree,
unsigned long key, int tag);

int radix_tree_tag_get(struct radix_tree_root *tree,
unsigned long key, int tag);

radix_tree_tag_set() nastavi dany tag na polozku indexovanou pomoci key ; je chyba pokouset
se nastavit tag na neexistujici kli¢. Navratova hodnota bude ukazatel na otagovanou polozku. Ackoliv
tag vypada jako bézny integer, kod zatim umoznuje maximalné dva tagy. Pouziti jakékoliv jiné
hodnoty tagu nez nula nebo jedna zptsobi tiché naruseni paméti na néjakém nechténém misté; byli
jste varovani. Tagy lze odstranit pomoci radix_tree_tag clear() ; navratovou hodnotou je opét

Abicko * Duben 2006 * www.abclinuxu.cz — Linux na stfibrném podnose * Zpravicky — wap.abclinuxu.cz x 65


http://www.abclinuxu.cz
http://wap.abclinuxu.cz

praceabc.cz — pracovni nabidky z oblasti Linuxu a IT

ukazatel na (ne)otagovanou polozku. Funkce radix tree tag get() zkontroluje, jestli ma polozka
indexovana pomoci key nastaveny dany tag ; navratova hodnota je nula, pokud key neexistuje,
-1 pokud key existuje, ale tag neni nastaven, a +1 v ostatnich pripadech. Tato funkce je vSak
v soucasné dobé ve zdrojovém kodu zakomentovana, protoze ji nepouziva zadny kod uvniti jadra.
Pro dotazovani se na tagy existuji dalsi dvé funkce:

int radix_tree_tagged(struct radix_tree_root *tree, int tag);

unsigned int radix_tree_gang_ lookup_tag(struct radix_tree_root *tree,
void **results,

unsigned long first_index,

unsigned int max_items,

int tag);

radix tree_tagged() vraci nenulovou hodnotu, pokud néjaka polozka ve stromé nese dany tag .
Seznam polozek s danym tagem ziskate pomoci radix tree _gang lookup_tag() .

Zavérem muzeme poukazat na dalsi zajimavy aspekt API radix stromi: neexistuje zadnéa funkce
pro zruSeni stromu. Zjevné se ocekava, ze radix stromy budou existovat vééné. V praxi lze vsak
vymazanim vSech polozek z radix stromu uvolnit veskerou pamét, kterd s nim byla spojena — kromé
kotenového uzlu, jehoz se lze potom zbavit norméalné.

Pristup k linuxovému jadru prostrednictvim souborového systému
/proc (developerWorks)

developerWorks nabizi tutorial k vytvafeni /proc soubort [15] z natahovatelnych jadernych moduli.

Tady je [modul], ktery podporuje jak ¢teni, tak zapis. Tato jednoduchéa aplikace funguje jako zasobnik
citati. Po natazeni modulu do néj miize uzivatel nahrat text citat pomoci ptrikazu echo a pak je po
jednom zase ¢ist pomoci prikazu cat.

Jen se nesnazte o zaclenéni do hlavniho jadra.

Odkazy
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Zpravicky
1.3.2006

Napadlo vas nékdy, jaké by to bylo, kdyby Li-

nux tepal pod kapotou Mac OS X7 Jason Toffa-

letti, dlouhodoby vyvojai pro Mac a nyni uzivatel
Ubuntu Linuxu, o tom celkem vazné spekuluje.

1.3.2006 MEM Malevicovr

Pattite také k majitelim wi-fi klienta s chipse-
tem RT61 (RT2600) od Ralinku a stale cekate
na schopny open-source driver? Na CVS projektu
rt2x00 se konecné objevil...

1.3.2006

Na KernelTrap.org si mtzete precist report z ex-
perimentu Jespera Juhla, ktery stokrat za sebou
s ruznymi konfiguracemi zkompiloval linuxovy
kernel. 82 pokusti bylo netspésnych a warningi
byly tisice, pficemz nemalé procento problémi
bylo zptisobeno jiz znamymi chybami. Jesper se
nechal slyset, Ze jeho pokus mél byt pro lidi mo-
tivaci k dtslednéjsimu hledani a hlaseni chyb.

1.3.2006

DesktopLinux.com prinasi dalsi trefny ¢lanek Ste-
vena J. Vaughan-Nicholse. Tentokrat je o Dellu,
jeho desktopu s Linuxem a podezrelé neochoté
tento produkt propagovat.
1.3.2006
Dalsi seminai OLS se bude konat jiz pristi ¢tvrtek
9.3.2006 od 17:00hod. na ptidé VSB-TU Ostrava.
Podrobnosti o akci a seznam prednasek naleznete
na ols.vsb.cz. Seminar bude pfenasen pomoci on-
line videopfenosu. Adresa on-line streamu je zde.
Vsichni jste srdec¢né zvani.
1.3.2006 GeBu

Dalsi v poradi sesta Open Party Olomouc se blizi.
Jednd se o neformalni setkani zdjemcd o open
source, GNU/Linux a svobodny software na Olo-
moucku. Na programu je volné posezeni a pokec.
Prosim registrujte se :). Pofada GeBu ve spolu-
praci s Liberix, o. p. s. PS: Nezapomerte hla-
sovat pro LinuXchange v anket¢ CZECH OPEN
SOURCE 2006.

2.3.2006 Michal Jurosz
Po péti letech a par mésicich od svého spusténi
mé anglickd Wikipedie pfes milion ¢lankd. Vice
v tiskové zpraveé. V ceské Wikipedii pocet ¢lanki
nedavno piekrocil 25,000.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Lumir Jasiok

2.3.2006 Daniel Kvasnicka ml.

Séfredaktor Redmond magazinu popisuje svoje
zkusenosti s PR prednich linuxovych spole¢nosti
a Applu a tvrdi, ze Linux a Apple nejen Ze nejsou
alternativami, ale ani se nesnazi.

2.3.2006

Chcete, aby vase PC davalo vSem na prvni po-
hled najevo, Ze ma pod kapotou Linux? Pak vam
nezbyva, nez mit case ve tvaru tuciaka (Linux-
Devices.com).

2.3.2006

Pokud byste radi méli moznost ¢ist format DOC
v prikazové tadce, Linux.com pro vas ma par
uziteénych programi slouzicich pravé k tomuto
ucelu.
2.3.2006

Je mozné nacpat néco tak velkého, jako je Wiki-
pedia do néc¢eho tak malého, jako je Apple iPod?
Ale jisté, prosim: Encyclopodia.

2.3.2006 Leos Literdk

Root.cz porada prvni ro¢nik ankety CZECH OP-
EN SOURCE 2006. Odborna porota a siroka ve-
fejnost v ni vybiraji to nejlepsi z ceského open
source. I vy miizete svym hlasovanim ovlivnit vy-

sledky.
2.3.2006 Jirt Culka

Tento tyden vychéazi cesky preklad slavné bible
jazyka C — Programovaci jazyk C (The C Progra-
mming Language). Jde o preklad 2. vydani, které
je navic aktualizované Miroslavem Viriusem.

3.3.2006 Filip Molcan

Dnes byl oficiadlné ozndmen vznik organizace ODF
Alliance, ktera si klade za cil podporovat rozsiro-
vani formatu ODF a jeho dalsi rozvoj. Mezi 35
zakladajicimi ¢leny je i neziskova organizace OSS

Alliance z CR.
3.3.2006

Ac¢ se tomu mozna nékteii budou divit, mezi XGL
a AIGLX nezufi divoké konkurencni boje, ale nao-
pak kvete spoluprace. David Reveman (Novell) se
domluvil s Kristianem Hogsbergem (Red Hat), 7Ze
z projektu AIGLX adoptuje nemalou ¢ast zmén.
Informoval OSNews.com.

3.3.2006

NewsForge udélal maly prizkum v oblasti open-
source licenci pro fonty. Par jich stru¢né predsta-

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.
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vuje a nezapomind ani na rozdily mezi jejich fi-
lozofii a filozofii béznych licenci pro open-source
software.

3.3.2006

Clanek na itWorldCanada interpretuje myslenky
Larryho Ellisona (Oracle CEO), ktery zdurazinuje
diilezitost finan¢ni zajisténosti pro open-source
projekty a odmitd romantické pfedstavy o Li-
nuxu vyvinutém jen tak pro radost neplacenymi
programatory.

3.3.2006 Ivan Bibr

Velmi rychle se objevila dalsi betaverze (beta2)
nového live-cd Mandriva Linux 2006 One. Vice in-
formaci véetné ukazek najdete napiiklad v tomto
¢lanku na mandrivalinux.cz.

3.3.2006 Jan Kundrat

VSemi milovany server lamer.cz jiz obsahuje tisic
citaci. Jubilejni vyrok tam bezesporu patii :-)

4.3.2006

Vysla prvni vefejna verze live distribuce Olive.
Jde o technologicky velmi nekonvenc¢ni distribuci,
obsahujici napf. komprimovany ramdisk, byla téz
snaha o rychlejsi bootovani. V neposledni radé
ma také privetivy a sladény vzhled, mimo jiné
diky Enlightenment DR17 a podpofe Composite
rozsireni.

5.3.2006 Lubos Dolezel

Phoronix ve svém ¢lanku spekuluje o datu vydani
a funkcich pfistich ovlada¢i NVIDIA (vylepSena
podpora XvMC, podpora novych karet a dalsi).

5.3.2006 Zdenek Telicka
Stranky slovinskych ptiznivei Gentoo Linuxu jsou
zfejmé jesté ve vyvoji :-)

6.3.2006

Ceské sdruzeni uzivateltt OpenSolarisu ve spolu-
praci s MFF UK porada OpenSolaris BootCamp
spojeny s installfestem se zaméfenim na insta-
laci a zaklady administrace OpenSolarisu, jakoz
i zaklady vyvoje ovladact pro jadro OS. Akce se
uskutecni v sobotu 11. bfezna 2006 v posluchar-
nach S3 a S4 v budové MFF UK na Malostran-
ském namésti. Program je k dispozici na stran-
kach CZOSUGu.

6.3.2006 Lukads Zapletal

Bfeznovy LinuxEXPRES o webhostingu najdete
na stancich. V ¢isle si prectete velky ¢lanek o kon-

Daniel Kvasnicka ml.

1Steve

Katarina Machdlkova

figuraci Apache, webovém programovani v Py-
thonu nebo o photoshopu pod Linuxem.

6.3.2006

Pokud vam vrta hlavou, co maji vSichni s tim
Ruby on Rails, mizete si ho zkusit sami. V blogu
Digital Media Minute vysel prehledny a podrobny
navod na zprovoznéni Lighttpd, MySQL a Ruby
on Rails na Fedora Core 4. Pouzit ho by snad
nemél byt problém ani v jinych distribucich.
6.3.2006

Frank van Wensveen ze SearchOpenSource.com
naléza ve vsech ptibézich o tispésné migraci pod-
niku na OSS zacatek a konec, ale prostiedek, ten
proces samotny, mu chybi. Proto se rozhodl ho
nastinit sam.

6.3.2006

Zastupci Ubuntu a Linspire spolu s komunitou
uzivateld v poslednich nékolika dnech diskutovali
moznost pouzivani sluzby CNR v Ubuntu Linuxu.
Jde o placenou sluzbu poskytujici otevieny i pro-
prietarni software ,na jedno kliknuti“. Informuje
DesktopLinux.com.

6.3.2006 Michal Eibl

Tak je venku prvni Rubix Linux. Rubix je dis-
tribuce berouci si to nejlepsi ze Slackware a Ar-
chu a pridavajici nékolik bezpec¢nostnich vylep-
Seni. Vizte oznameni.

7.3.2006 Marek

Vysla opravna verze distribuce Elive (distribuce
zalozené na Debianu ve které je jako implicitni
grafické prostiedi E17). VSechny zndmé bugy na-
hlasené a evidované na strankach byly vyTeseny,
byl pfidan Firefox 1.5, né€jaké nové funkce do
elive-panelu a ovladac fglrx opét funguje spravne.
Stahovat miizete opét pres torrenty.

7.3.2006 Mirek

Pro fandy Enlightenmentu, konkrétné verze E17,
hlavné pro takové co umi francouzsky, byl ne-
davno spustén novy web http://fr.edevelop.org/.

7.3.2006

Vysel Wine 0.9.9. Mezi novinky v této verzi patii
napi. vylepsena podpora webovych prohlizeci,
kvalitnéjsi debugger, mnoho bugfixi a dalsi. Bi-
narni balicky pro vasi distribuci stahujte zde,
zdrojovy kod najdete na SourceForge nebo na
ibiblio.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.
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7.3.2006

KernelTrap.org prinasi ¢ast rozhovoru z mailing
listu Open Graphics Projektu. Diskutuje se o tom,
kolik by méla stat OGD1 — deska, kterda v bu-
doucnu poslouzi jako zaklad pro open-source gra-
fickou kartu.

7.3.2006

AQOL vcera odstartoval svoji Open AIM inicia-
tivu, v ramci které je k dispozici SDK ulehcu-
jici tvorbu vlastniho AIM klienta nebo pluginu
pro originalni Triton IM. AOL vsak chape pojem
sopen“zajimavym zpusobem: neni dovoleno pou-
zit kit pro vyvoj klienta podporujiciho vice pro-
tokolil, mobilniho klienta a pro open-source soft-
ware. Informuje Internetnews.com.

7.3.2006 Michal Cihar

Véera vecer vysla nova verze phpMyAdmina, jed-
noho z nejpouzivanéjSich nastroji na spravu da-
tabaze MySQL. Tato verze 2.8.0 kromé opravy
mnoha chyb pfinasi také php skript pro vytvo-
feni konfigurace.

7.3.2006 Pavel ’lingeek’ Szalbot

Kristian Hgsberg (Red Hat) si hral s Compizem
a AIGLX a podafilo se mu je pfinutit k spo-
lupraci s ptisobivym vykonem. Oznameni a in-
formace o patchich poslal do mailing listu free-
desktop.org.

7.3.2006

Andreas Pleschek (IBM) se na némecké konfe-
renci LinuxForum 2006 nechal slyset, ze firma
zruSila kontrakt s Microsoftem a na jejich desk-
topech se neobjevi Windows Vista, ale Red Hat
Linux. Otazkou ziistava, zda to bylo mysleno glo-
balné nebo pouze pro Némecko. Kazdopadné to
bude pro MS nemaly kopanec. Informuje Neosee-

ker.
7.3.2006

Sdruzeni vyrobci komeréniho software (BSA) za-
hajilo kampan proti piratstvi a nelegalnimu soft-
ware. Diky jeho dopisim a telefonattim to pociti
10000 malych a stiednich firem v CR (kde byla
v r. 2004 mira nelegalné uzivaného software 41%)
a SR. Kampan zahrnuje i rozhlasové spoty a ban-
nery. Informuji Finan¢ni Noviny.

8.3.2006

Steven J. Vaughan-Nichols z LinuxDesktop.com
nabootoval svoje staré 300MHz Pentium, aby zjis-

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

til, co je pravdy na tvrzeni Alana Yatese (Micro-

soft), ze OpenOffice.org je tam, kde byl MS Office
pred 10 lety.

8.3.2006

Server Linux.com pfinasi prvni dil serialu majici
za cil vas podrobnéji seznamit s kancelarskym ba-
likem KOffice, ktery je vétsinou opomijen na tikor
OpenOffice.org. S prichodem verze 1.5 by se to
mohlo zménit.

8.3.2006

LinuxToday.com prinasi odkaz na stranku, diky
které zjistite vse dilezité o relacnim databazovém
systému Firebird, a to za pouhé 2 minuty.

8.3.2006

Julie Hanna Faris se v rozhovoru na SearchO-
penSource.com vénuje otazce spolehlivosti firem
v open-source business sféfe a klade pritom du-
raz na hybridni modely kombinujici open-source
a uzavieny software.

9.3.2006 Pavel Vakes

Pro fanousky distribuce ArchLinux jsem zapra-
coval na prekladu oficidlni instalacni prirucky.
Prozatim je umisténa na adrese archlinux.czech-
offspring.net. V budoucnu snad ptibudou lokali-
zace dalsich pfinosnych dokumenti.

9.3.2006 Jiri Hlinka

Na svété je nova verze 8.23.7 proprietarnich ovla-
dacu grafickych karet ATI. Byla pfidana podpora
pro karty Radeon X800 a X850, rozsifena pod-
pora OpenGL 2.0 (GLEW) a piidana podpora
FSAA pro karty Radeon 9500 a novéjsi. Bohuzel
neni stale oficiadlné podporovany Xorg 7.0. Diskuzi
k novym ovladacim najdete na Rage3D.com. Na
phoronix.com je popis novych ovladacl, vcetné
benchmarkii.

9.3.2006

Web programovaciho jazyka Python dostal novy
kabat a je radost na néj (nejen) pohledét.

9.3.2006

Dnes od 11:00 mate moznost se na webu Ces-
kych Novin (zpravodajsky server CTK) zapojit
do rozhovoru s ¢eskou ministryni informatiky Da-
nou Bérovou. Dotazy muzete posilat uz ted a to
na témata jako digitalizace TV vysilani, Bfezen -
meésic internetu nebo podpora informacni spolec-
nosti, jeji vyznam, cile, projekty a priority MI.
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9.3.2006 Daniel Kvasnicka ml.

Linux Gazette prinasi navod na vytvoreni linu-
xové pracovni stanice se Sesti monitory a odpo-
vidajicim poc¢tem mysi a klavesnic. Pouzita byla
Mandriva 2006 a to beze zmény v kernelu ¢i in-
stalace dodatec¢ného software.

9.3.2006

Mozilla nedavno potvrdila, ze diky Firefoxu vydé-
lava miliony dolarti. Pfesnou ¢astku odmita zve-
fejnit, ale nebrani se ¢islim kolem 70 miliont
USD, pricemz vétsina penéz plyne od Googlu pla-
tictho za dobfe znamy vyhledavaci toolbar. Pii-
stup k penéztim si vSak Mozilla zachovava striz-
livy: Money is just a tool.
9.3.2006

Steven J. Vaughan Nichols z DesktopLinux.com si
popovidal se samotnym Michaelem Dellem o Li-
nuxové strategii jeho firmy. Trapi ho roztfisténost
distribuci a kdyz se ho lidé ptaji na podporu Li-
nuxu na desktopu, pta se on jich, ktery ze Linux
to maji na mysli.
9.3.2006

Vysla dalsi verze Eclipse plug-inu pro Python: Py-

Dev 1.0.3. Zmény se udaly v automatickém odsa-

zovani, moznostech zvyraznovani syntaxe a opra-

veny byly i nékteré chyby v debuggeru. Download,

plan vyvoje a tutorial.
9.3.2006

Do 15. brezna probiha nominace projektii hosto-
vanych na SourceForge.net do soutéze 2006 Sour-
ceForge.net Community Choice Awards. Hlaso-
vani o pét komunitou nejoblibenéjsich projektii
zacina 17. brezna.
9.3.2006

OpenDX neskoncil, ale stale se vyviji. Dokonce
vysla nova verze OpenDX 4.4.0.

9.3.2006

Na www.neo.cz/ tomas/java.net/ vySel ¢lanek
TIOBE: Java 6x popularnéjsi nez .NET.

9.3.2006 Lukas Helebrandt

Touzite po live CD, ve kterém si budete moct
vyzkouset Xgl? Tady je — Kororaa Xgl Live CD
0.1. Recenzi se screenshoty najdete na Softpedii.
Podporované drivery jsou nvidia (nVidia) a fglrx
(ATI) (seznam karet).

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Jindrich Plesinger

tomas kouba

10.3.2006 Michal Krenek

Na serveru LinuxQuestions.org byly zvefejnény
vysledky hlasovani o 2005 LinuxQuestions.org
Members Choice Award. Nejlepsi distribuci roku
se stalo Ubuntu a nejlepsim desktopem KDE!
Dalsimi vitéznymi aplikacemi ve svych kategori-
ich jsou Konqueror, amaroK, MPlayer, Quanta,
Firefox, Thunderbird, OpenOffice.org, MySQL,
Gaim, GIMP, Frozen Bubble, Fluxbox, Wine,
Eclipse, vi/vim, nmap, bash a LiveCD distribuce
Knoppix.

10.3.2006 David Watzke

V jihoafrickém magazinu Tectonic vysel ¢lanek
o KDE 4.0 (PDF, strana 17-19). Informuje web
dot.kde.org.

10.3.2006

Vysla nova verze kancelarského baliku OpenOf-
fice.org 2.0.2. Verze pro Linux, Windows i Mac
OS X jsou k dispozici na ftp.linux.cz.

10.3.2006

Mluvéi IBM ve stredu poptela, ze by firma méla
v umyslu zbavit se MS Windows na desktopech
[zpravicka]. Vysvétlila, ze Linux se objevi tam,
kde je ho potreba pro praci, ale ostatni uzivatelé
zustanou na Windows. Upgrade na Vistu je stéle
predmétem rozhodovani. Informoval CRN.

10.3.2006

Versora a CodeWeavers spolecné ohlésily vydani
produktu s nazvem Linux Desktop Migration
and Productivity Bundle, ktery v sobé kombi-
nuje CrossOver Office (upravend verze Wine) a
Progression Desktop (software pro aut. migraci
nastaveni z Windows do Linuxu). Produkt by mél
pomoci firmam zvladnout co nejplynuleji prechod
na Linux. Informuje DesktopLinux.com.

10.3.2006

Vysla nova verze (0.2) technologicky nekonvenéni
Linuxové live distribuce Olive. Mezi nejvyraznéjsi
zmény patii opraveni komprimovaného ramdisku
pro systémy s 1GiB RAM ¢i vice, plnad podpora
seriové konzole po celou dobu bootovani a pro
ovladani systému ¢i pridani mplayer mozilla plu-
ginu. Changelog a download je k dispozici na
strankach Olive.

10.3.2006

Diky sluzbé Google Video méame moznost vidét a
slyset Guido van Rossuma, autora jazyka Python,

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.
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jak mluvi struéné o jeho minulosti, ale hlavné
budoucnosti. Zaznam je z prostor firmy Google
v New Yorku a byl porizen 22.2.2006, pricemz
v plném znéni si Guidovu prednasku vychutnali
navstévnici PyConu 2006. Informaci jsem dostal
diky mailing listu py.cz, kde se také objevil (za-
tim) provizorni, ale pfinosny prepis prednasky:
1. c¢ast, 2. cast.
10.3.2006

Casopis Forbes piinasi dalsi rozhovor s Linusem

Torvaldsem. Se souc¢asnym navrhem GPLv3 stéle

nesouhlasi (a znovu vysvétluje proc¢), ale vypada

to, ze optimismu mu ptibylo.
11.3.2006

Podle Timova blogu uz nejnovéjsi build Opery
bez chyby zvladne znamy test Acid2.

11.3.2006 Jindrich Plesinger

Generator FEM siti Gmsh dospél do nové stabilni
verze 1.64.

11.3.2006

Ubuntu Flight CD 5 je pfipraveno. Jde o paté
z fady milnikovych obrazi CD, které budou vy-
dany béhem vyvojového cyklu pro Dappera. Se-
znam dtlezitych zmén tohoto vydani v ramci celé
distribuce je dostupny na: http://wiki.ubuntu.cz/
Dapper_Flight_5.

13.3.2006 Filip Krska

Prikopnicky SIP a H.323 VoIP (audio i video)
klient Ekiga se dockal 2.00 verze.

13.3.2006 Pavel ’lingeek’ Szalbot

Kritickd chyba a potencialni bezpecnostni riziko
bylo objeveno v Ubuntu Breezy. Heslo uzivatele
root se uklada do instala¢niho logu v nesifrované
(nehaSované) podobé. Patch je dostupny a ostra-
ziti by méli byt i uzivalé, kteri z Breezy upgrado-
vali na Dapper.

13.3.2006 Pavel ’lingeek’ Szalbot

Mezi novinkami ohlaseného OpenOffice.org 2.0.2
najdete nékolik prispévka z KDE. Konkrétné
KDE Addressbook Connector a ikonky Crystal
(k jejich vyvoji muzete pfispét). KDE.News.

13.3.2006 Dawvid Jasa

Blizi se treti patek v mésici a s nim uz 6. setkani
priznivced Linuxu v Brné, které se jako obvykle
uskutecni v restauraci Onyx od 18:00.

Daniel Kvasnicka ml.

watslaw

Petr Tomes

13.3.2006 Daniel Kvasnicka ml.

Ackoliv je dnes jazyk awk pritomny témér v kazdé
distribuci, netési se takové popularité jako napr.
Perl. Linux Journal proto prinasi kratky, ale uzi-
tecny uvod.

13.3.2006

Mark Shuttleworth vyzval k posunuti terminu vy-
dani nové verze Ubuntu Linuxu (Dapper Drake)
o Sest tydni. Rad by ji vyladil tak, aby ji mohl
s klidnym svédomim pfedstavit jako prvni verzi
Ubuntu hodnou oznaceni enterprise desktop. In-
formuje Tectonic.

13.3.2006

Chcete na svém pocitaci s dualbootem prepinat
mezi systémy a nezmacknout pfi tom ani klavesu?
IBM developerWorks poradi jak na to.

13.3.2006

Free Software Magazine ptrinasi zajimavou ana-
Iyzu situace free a open-source software v zemich
byvalého SSSR. Rec je hlavné o Ruské federaci,

Bélorusku a Ukrajiné.
13.3.2006

Na webu NASA je seznam projekti, které agen-
tura vyviji jako open-source. Neni jich malo a
nejsou to zadné podradné zalezitosti: Al, gene-
tické algoritmy, renderovaci a zobrazovaci SW ¢i
podptrny SW pro vyvoj planetarnich prizkum-
nych vozidel.

13.3.2006

Pokusy o dialog na téma uzivatelského rozhrani
GIMPu zatim vsechny ztroskotaly a program je
v soucasnosti obéti designové filozofie, ktera ne-
splnuje oc¢ekavani uzivatelt. Navic je tu Pixel, pro
ktery jsou rozpory kolem GIMPu doslova zivnou
pudou. A proto se NewsForge pta: Time to stick
a fork in the GIMP?

13.3.2006

Ackoliv vétsina servert zije jesté v dobach PHP 4,
vyvojari jazyka jiz pilné pracuji na PHP 6. V nové
verzi dojde na ,,The big cleanup*(definitivni od-
stranéni register_globals apod.), vylepseni objek-
tového aparatu (implementace namespaces), pod-
poru Unicode a dalsi. Informuje OSDir.

14.3.2006 Reklama

Pro vyvoj produktu Red Hat hledame nové kolegy
na pozici GNU /Quality Assurance, GNU /Softwa-
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re Engineer, Release Engineer a dalsi. Vice infor-
maci.

14.3.2006

Dalsi z fady milnikt na cesté za finadlnim Eclipse
3.2 je na svété: 3.2Mb5. Zmén a novinek je opravdu
mnoho a to jak v Java prosttedi, tak v platformé
jako takové. Pokud by vas zajimalo, jak je na tom
tato verze se sviznosti, jsou k dispozici vysledky
porovnavacich testi s v3.1.

14.3.2006

Financ¢ni Noviny prinaseji struéné informace o le-
tosnim ro¢niku projektu ,Biezen — mésic inter-
netu“a rozpis akci, které se v ramci ného budou
konat. Dnes je napt. ve Zliné konference o inter-
netu a bezpecnosti organizaci a na zacatku dubna
dojde i na debatu o internetu ve statni spravé a
Samosprave.

14.3.2006

Lidem z Debianu dogla ve sporu s FSF trpélivost
a nechali hlasovat o kompatibilite GNU FDL a
DFSG. Dokumenty vydané pod GNU FDL, na niz
Debianu nejvice vadilo, Ze povoluje neménné ¢asti
dokumentu, byly nakonec oznaceny za akceptova-
telné pro main vétev. Nesmi vSak neménné casti
obsahovat. Informuje NewsForge.

14.3.2006

Techworld uvetejnil prvni ¢ast ¢lanku o vyhodach
a uskalich mixed-source modelu (open-source +
moznost dokoupit proprietarni pridavky): Free
code for sale: the new business of open source.

14.3.2006

Google v oblasti on-line sluzeb jede jako buldo-
zer. DesktopLinux.com predstavuje Writely, be-
taverzi on-line textového procesoru, kterou Goo-
gle nedavnou koupil: Could MS Office’s doom be
a little app called Writely?

14.3.2006

PSF (Python Software Foundation) se chlubi, ze
uz méa také svij blog. Budou se v ném objevovat
oznameni, zadosti o pomoc, vyzvy k diskusim a
podobné.

15.3.2006 Pavel ’lingeek’ Szalbot

Dnes ohlasena betaverze FreeBSD 6.1-BETA4 se
pys$ni opravou kédu kolem VFS (vyssi vykon a
stabilita pod velkou zatézi) a instalaci generic i
SMP kernelu sysinstallem spolu s detekci CPU
konfigurace.
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15.3.2006 Daniel Kvasnicka ml.

Termin Web 2.0 neni tak uplné lehké definovat.
Definice ,vylepseny World Wide Web* mnoho
netekne, ale terminy jako RSS, AJAX, Flickr ¢i
del.icio.us uz lecos napovi. V ¢lanku na openDe-
mocracy.net se kromé téchto véci také dozvite,
jak dilezitou roli v tomto fenoménu hraji ote-
viené formaty, protokoly a API.

15.3.2006

The Zone vas béhem 10 minut nauci, jak vyu-
zit Subversion tak trosku netradi¢nim zptisobem
— ke spravé, sledovani a auditim konfiguracnich
soubort vaseho serveru.

15.3.2006

Steven J. Vaughan-Nichols z DesktopLinux.com
se po vSech svych zkuSenostech s chovanim vel-
kych firem (hlavné Dellu) znovu zamysli nad tim,
pro¢ jesté mnepriSel boom linuxovych desktopii.
Vysvétluje, ze velci dinosaufi jednoduse uz ne-
chtéji byt prikopniky, ale radsi ztistavaji v zaje-
tych kolejich: Old OEMs, new Linux tricks?
15.3.2006

Myslite, ze MySQL ¢i software od Googlu nebo
IBM jsou viry? Antivirovy software firmy McA-
fee si mysli, Ze ano a nezistal jen u toho. Za
viry oznacil a vytadil z provozu i programy fi-
rem Microsoft, Adobe ¢i Autodesk a zptsobil tim
nemalé Skody firmam i jednotlivctim. Informuje
Aktualné.cz.

16.3.2006

Tak a je venku GNOME 2.14, které pfinasi nejen
spoustu novinek, ale také zmény uvniti kodu, jez
by mély postupné vést ke zrychleni aplikaci a
mensi spotfebé paméti. Enjoy!

16.3.2006 David Watzke

Vyslo Wine 0.9.10 obsahujici opravy v ESounD
ovladaci, MSHTML a Winlnet, Direct3D a mno-
ho dalsich. Zde je zprava o vydani.

16.3.2006

Gael Duval, zakladatel Mandrake Linuxu — dnes
znamého jako Mandriva, byl ze své vlastni firmy
vyhozen. Stalo se tak idajné v ramci redukce na-
kladi, pro kterou se vedeni firmy rozhodlo na za-
kladé jeji spatné financni situace. Informuje Inter-
netnews.com a zpravu potvrzujici Duvalovo od-
hodlani Mandrivu zazalovat prinasi NewsForge.
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16.3.2006 Daniel Kvasnicka ml.

LinuxFormat pfinasi rozhovor se dvéma vyznam-

nymi programatory z projektu Mono, kteii jsou

mimo jiné i autory knihy o open-source imple-

mentaci platformy .NET.
16.3.2006

Eben Moglen (pravnik FSF) se opét ohrazuje
proti terminu ,anti-kapitalismus”. Vysvétluje, ze
free software je obrovska hora zlatych vajec a tiko-
lem firem je starat se o ty, co je kladou. Vice na
ZDNetu.

16.3.2006

Humbuku kolem procesoru Intel Core Duo jste si
nemohli nevSimnout. Pokud vas zajimaji podrob-
nosti o jeho architekture, prectéte si clanek, na
ktery upozornila ArsTechnica.

16.3.2006

Uspéch open-source principti je tak markantni, Ze
ani Microsoft ho nemtize ignorovat. Spolecnost se
rozhodla posunout sviij styl vyvoje software opét
o kousek blize open-source a zacina chapat, ze
beta verze v dlouhych ¢asovych intervalech nejsou
to nejlepsi. Vice na Microsoft Watch.

16.3.2006 Jiri Poldacek

Vysla stabilni verze KBarcode 2.0.0, programu na
generovani a tisk ¢arovych kodi na stitky. Mezi
novinky patii podpora Javascriptu, spoluprace
s adresafem KDE, pokladani libovolnych dotazii
do databaze a tvorba carovych kodi s pomoci
"Barcode Writer in Pure Postscript”. Ke stazeni
jsou jak zdrojové kdédy, tak balicky pro Fedoru a
SUSE. Vice viz oficialni oznameni.

16.3.2006

Zaregistrovali ste fenomenalny tspech financ¢nej
zbierky na nakup nového stroja pre autora k3b
Sebastiana Truega? Uz po 2 diioch bol dosiahnuty
ciel vo vyske 1 000 Euro a momentalne sa blizi
celkova suma k trom tisicom. Pekné, ¢o poviete?

16.3.2006 Filip Molcan

Seznam.cz se stal generalnim medidlnim partne-
rem organizace OSS Alliance, na podporu Open
Source vénuje reklamu v hodnoté 300.000 K¢.

16.3.2006 Milan Lajtos

Recnik, filozof, ale hlavne zakladatel GNU a FSF
Richard Stallman dnes oslavuje svoje 53. narode-
niny! Samozrejme mu blahozelame. . ;)

Daniel Kvasnicka ml.
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16.3.2006
Poradné fezba si zada potadny vyhled. Andrew
Sabri je zfejmé téhoz nazoru — zneuzil jednu poci-
tacovou laboratof a pomoci 12 GNU/Linuxovych
serveru rozbéhal hru Quake IIT Arena na 24 LCD
monitorech.

17.3.2006

Dalsi z rady spekulaci o marketingovych tazich
Googlu je na svété. Daniel M. Harrison z Blogcri-
tics.org si mysli, ze Google koupi firmu Sun Micro-
systems. Uvadi pro¢ a také podotyka, ze akcie
Sunu uZ na zékladé téchto dohad stouply o 4%.

17.3.2006

Bill Gates se vysmival projektu 100$ laptopu:
,Hardware predstavuje jen malou ¢ast ceny, vétsi
¢astky jsou tfeba na sitovou konektivitu, apli-
kace a podporu.“Déle zpochybnil moznosti sdileni
bezdiskového pocitace a kritizoval maly displej
laptopu, pficemz pred samotnou filipikou predsta-
vil novy ”ultramobile computer‘se sedmipalco-
vym dotykovym displejem. Informuje news.com.

17.3.2006

Steven J. Vaughan-Nichols se rozciluje nad opé-
tovnym tristénim sil v open-source komunité,
konkrétné nad projektem SimpleKDE. Podobna
snazeni podle néj podkopavaji snahy projekti
jako je Desktop Linux Working Group a jesté
vice odrazuji softwarové firmy a vyrobce HW od
vstupu na trh s Linuxem: Repeat after me: No
more Linux desktop forks.

17.3.2006

Velka Britanie varovala USA, Ze pokud ji nebude
umoznén pristup ke kompletnim zdrojovym ké-
dim software, ktery ovlada Joint Strike Figter,
zrusi svoji objednavku na tato letadla za 12 mili-
ard liber. Vice na vnunet.com.

17.3.2006 Petr Bren

Webové stranky prvni kompletné svobodné dis-

tribuce UTUTO, kterou jako jednu z mala dopo-

rucuje FSF, jsou nyni dostupné i v cestiné.
18.3.2006 Vojtéch Hala

Po dlouhém boji s rakovinou zemfel 9. bfezna
Geir Ivarsy, vedouci programator Opery. V roce
1995 s Jonem S. von Tetzchnerem zalozili Opera
Software. Zaméstnanci mu vyjadii tctu na po-
hibu v Grefsen Kirke, Oslo.

srtsrt
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18.3.2006 Leos Literdak

V pribéhu vikendu doufam dojde k nasazeni nové
verze abclinuxu. Kvili zméné formatu databaze
dojde k nejméné ¢tvrt hodinovému vypadku. Za
potize se omlouvam.

18.3.2006 Pavel Skoda

Sci-fi: Jeden tyden pokrocilého uzivatele operac-
niho systému Linux alias hezké pichnuti do vlast-
niho hnizda. Zajimava povidka na blisty.cz.

19.3.2006 Jan Fuchs

Narazil jsem na PDF (en) vytecné knihy od Erica
S. Raymonda — The Art of Unix Programming
(rezenze).

19.3.2006
Inzenyii od Samsungu, nedockavi, az jim Micro-
soft posle systém, na kterém pobézi prodejni verze
jejich UMPC, zkouseji funkénost jejich mobilniho
pocitace na Linuxu. Pise se tak na Umpcori-
gami.com v interview s c¢loveékem ze Samsungu,
jenz si nepral byt jmenovan.

19.3.2006

Nové KDE 3.5.2 je nadohled. Na nékterych zr-
cadlech KDE je jiz nova verze nahrana, oficialni
vydani vSak zatim neni. Pravdépodobné se objevi

béhem nékolika hodin/dni.
19.3.2006

Novy ¢lanek Vlastimila Klimy — Tunely v haso-
vacich funkcich: kolize MD5 do minuty.

20.3.2006

Dneska rano vyslo nové jadro 2.6.16. K dispozici
je seznam zmeén a stahovat mtizete odtud.

20.3.2006

SIL International (NGO specializujici se na lin-
gvistiku) vydala dva nové open-source fonty ur-
¢ené pro fonetické prepisy: Charis SIL a Doulos
SIL. Fonty jsou licencovany pod OFL a maji roz-
sahlou podporu Unicode a technologie Smartfont.

20.3.2006

Cekani na GNOME 2.14 v repozitéiich vasi obli-
bené distribuce pomiize zkratit Linux.com, ktery
nabizi kratkou recenzi nové verze.

20.3.2006

Casopis The Economist vydal ¢lanek, ve kterém
se snazi zmapovat potencialni slabiny open-source
modelu vyvoje. Groklaw hbité zareagoval: The

Jan Grmela
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Dominik Sauer

Alois Nespor
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Economist Article: Looking at Open Source at a
Tilt.

20.3.2006
K precteni je osobni vypovéd Gale Duvala, spo-
luzakladatele distribuce Mandriva vyhozeného
z vlastni firmy. Mimo jiné v ni mluvi o nové distri-
buci (Ulteo), ktera by méla zménit zptisob, jakym
lidé pouzivaji Linux a operacni systémy viibec.

20.3.2006 Nikola Ciprich

Dobra zprava pro priznivce distribuce Fedora
Core. Verze 5, ktera obsahuje tieba ovladac k wifi
kartam bcm43xx, uz je dostupna na mirrorech.
Stahovat muzete naptiklad na ftp.linux.cz.

20.3.2006 Milan Lajgtos

Slovenské Kubuntu stranky sa spustené! Ak mate
¢im prispiet, nevahajte! Pomoc je vzdy vitana!

20.3.2006

Firefox 2 Alpha 1 ma byt sice oficialné k dispozici
az zitra, Tinderbox Buildy jsou vsak ke stazeni
uz od patku. Informuje a ptimé odkazy prinasi
Cybernetnews.com.

21.3.2006

Na blogu Java.net vysel ¢lanek, ktery upozornuje
na to, ze Open Source vyvojari podle Source-
Forge.net dnes preferuji web tenké aplikace.

21.3.2006 Zdenek Stépdnek

V poradi druhé neformélni setkani linuxaki ve
Varnsdorfu probéhne 29.3. od 18:00 v restauraci
Stielnice. Na programu je krom jiného dobré pivo
a vynikajici nakladany hermelin. Vice na linux-
varnsdorf.gavanet.org. 0

21.3.2006

Nedavno avizovany prepis prednasky Guido van
Rossuma o budoucnosti Pythonu se dockal ofici-
alni verze (vcetné explicitniho pisemného povoleni
od Google, Inc.). Ve samoziejmé diky portalu
PyCZ a lidem z jeho mailing listu.

21.3.2006
Robin 'Roblimo’” Miller na NewsForge komentuje
projekt $100 laptopu a zvlasté narazky Billa Ga-
tese: Gates wants poor to spend $600+, not $100
or $200, for computers

21.3.2006
Vyvojari prohlizece Flock (zaloZeného na Fire-
foxu) informuji, Ze na kvéten pfipravuji prvni ve-
fejnou betaverzi. Flock, jehoz v. 0.5.13 mtzete
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uz dnes celkem bez obtizi pouzivat, ma vesta-
vény editor blogl, nastroj pro praci s obrazky na
Flickru, odkladaci prostor a prepracovanou RSS

vvvvvv

nez Firefox.
21.3.2006

Na bitevni pole vektorové grafiky prichazi dalsi
hrac¢. 19. bfezna byly ve Francii na Libre Graphix
Meeting uvolnény jiz diive avizované zdrojové
kédy Xary Xtreme. K dispozici je samoziejmé
i binarni verze. Vice na strankach s novym de-
signem: http://www.xaraxtreme.org/.

21.3.2006

Byl vydan CentOS 4.3 - hlavni zménou je novy
update systém za pouziti YUM (announce).

22.3.2006

Na univerzité v Delftu vzniknul zajimavy pro-
jekt jménem Tribler umoznujici prenos TV sig-
nalu metodou peer-to-peer siti. Win verze ke sta-
zeni zde.

22.3.2006

Posunuti terminu vydani nového Ubuntu bylo
schvaleno a Mark Shuttleworth potvrdil novy ter-
min: 1. ¢erven. Ziskany ¢as bude vyuzit na celkové
doladéni, lepsi podporu asijskych jazykt a zata-
zeni Xfce do hlavniho repozitare.

22.3.2006

Ackoliv OpenSSH pouzivaji denné na svété mili-
ony lidi, jeho vyvojari, vyvijejici také OpenBSD,
jsou ve finan¢ni tisni a hledaji sponzory. Veskeré
otazky ohledné fundraisingu odpovi marco@open-
bsd.org, ktery také uvedenou informaci napsal do
OpenBSD Journalu.

22.3.2006

NewsForge podotyka, ze F/OSS komunita a uzi-
vatelé s postizenim se musi naucit spolu komuni-
kovat. Jako priklad uvadi loniskou udalost ve staté
Massachusetts, kdy se jednalo o nasazeni formatu
OpenDocument, jejz lidé s postizenim neshledali
vhodnym. Nésledny meeting mnohé vyjasnil: ko-
munita nechape potfeby handicapovanych a oni
se o F/OSS nezajimaji.
22.3.2006
Pokud byste radi pomohli s vyvojem prohlizece
Flock (vcera jsme vam ozivili pamét), mizete tak
ucinit tfeba potvrzovanim opravenych bugi. Tu-
torial k tomu najdete na Flock Wiki.
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22.3.2006 Daniel Kvasnicka ml.

Séf Novellu v rozhovoru pro vnunet.com prohlésil,
ze linuxovy trh se béhem nékolika let zredukuje na
dva subjekty: Novell a Red Hat. Distribuce tvo-
fené jako hobby tu pry ztistanou, ale pro business
dva subjekty staci.

22.3.2006

Free Software Magazine pfinasi reportaz z celo-
sveétové konference o Pythonu — PyCON 2006.
Re¢ byla napiiklad o PyGTK a Glade nebo o ser-

veru Zope.
22.3.2006 Saljack
Na czille informuji o prvni alfa verzi Firefoxu 2.0.
22.3.2006

Eclipse IDE je uz dnes pouzitelné pro vyvoj PHP
aplikaci a to diky PHPeclipse. Eclipse Foundation
vsak ve spolupraci s IBM a Zend Technologies
pripravuje oficialni Eclipse PHP IDE. Jeho navrh
byl schvalen a prvni vysledky prace mohli dnes
vidét navstévnici konference EclipseCon. Vice na
Eclipse.org.

22.3.2006

Casopis Forbes piinasi na svych strankach roz-
hovor s Richardem Stallmanem. Mluvi se samo-
ziejmé o GPLv3, DRM nebo free software vs.
open source. Zajimava je také Stallmanova odpo-
véd na otazku, zda by bylo etické vzit kéd z uza-
vieného software napt. od MS ¢i Oracle a vydat
ho jako free software. Pry by to nebylo neetické —
asi tak jako osvobozeni otroka.

23.3.2006 Milan Hordk
wasza.com ukazuje, jak se pry prijimaji ajtaci
v Japonsku (flash rébus).

23.3.2006

Sun uvolnil kompletni specifikace svého nového
procesoru a to pod GNU GPL. Je to OpenSPARC
T1, 64 bitovy, vicejadrovy procesor zalozeny na
UltraSPARC T1, ktery se pys$ni napi. polovi¢ni
spotfebou energie oproti konkurenci. Vice na Li-
nuxDevices.com.

23.3.2006

Jisty britsky blogger na piikladu prvni alfa verze
Firefoxu 2.0 a Origami vysvétluje, co si mysli, ze
by se mohl open source svét od Microsoftu nau-
¢it. Jde o umeéni nechat uniknout ty spravné in-
formace.
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23.3.2006 Daniel Kvasnicka ml.

Server DesktopLinux.com pfinasi pohadku na po-
sledni dobou oblibené téma roztiisténosti distri-
buci: A Linux desktop fairy tale.

23.3.2006

Na Linux.com se dozvite, jak pomoci specialniho
skriptu dostat néekolik live CD na jedno DVD a
pomoci GRUBu mezi nimi prepinat.

23.3.2006

Byla vydana opravna verze 5.0.8 ¢eského Slaxu,
ktera mozna napravuje nékteré nedostatky zmi-
néné ve vcerejsi recenzi verze 5.0.7.

23.3.2006

Vyslo SuSE 10.1 Beta8. Obsahuje KDE 3.5.1,
Gnome 2.12.2; kernel 2.6.16_rc6, Beagle 0.2.2.1.
Stahovat muzete z open suse.org. Na screenshoty
z beta verze se muzete podivat na tuxmachi-
nes.org.

23.3.2006 Jiri Fogl

Pokud jste si v poslednich dnech chtéli vyzkou-
Set skript ies4linux a nainstalovat si do Linuxu
Internet Explorer, méli jste smiilu, protoze in-
stalacni soubory z pouzivaného mirroru zmizely.
Dnes ale vysla nova verze skriptu stahujici z ji-
ného mirroru, takze kdo chce/pottebuje IE, ma
opé€t moznost.

24.3.2006

LinuxHardware.org si vzal na musku nové 2,5”
disky pro notebooky, které Seagate predstavil
v lednu. Jde o disky Momentus s magnetickou
zapisovou technologii ” perpendicular recording”.

24.3.2006

Série rozhovort casopisu Forbes pokracuje. Ten-
tokrat je to se Steve Ballmerem (Microsoft CEO).
Mluvi se o strachu z open source, penézich, ¢asu
a intelektualnim vlastnictvi: Ballmer, Bemused.

24.3.2006

Organizace OSDL (Open Source Development
Labs) se rozhodla zalozit Technical Advisory Bo-
ard, komisi, kterd by se méla starat o zlepsSeni
komunikace mezi jednotlivymi subjekty na linu-
xovém trhu navzajem a jejich komunikace s vy-
vojari. Informuje LinuxInsider.

24.3.2006

Séf Sunu Scott McNealy v otevieném dopise na-
bidl HP slouceni operac¢nich systému Solaris a
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HP-UX. Jelikoz Sun m&a dobrou podporu pro
x86/x64 architekturu, pomohlo by to zékaznikiim
HP ziistat u servertii ProLiant, se kterymi ma HP-
UX v soucasnosti problémy. HP oznacil nabidku
za témeér smésnou. Ma totiz dohodu s Intelem
a Oracle a chce, aby zakaznici migrovali na ser-
very s procesory Itanium, pro které jsou Oracle
produkty optimalizované. Informuje australsky
ZDNet.

25.3.2006 Jiri Fogl

Na Britskych listech si muzete precist zazitky
s ,pétkrat rychlejsim Internetem od Ceského Te-
lecomu®.

25.3.2006

Piibéh, ktery se objevil na féru CentOS. Sice neu-

véritelny, ale presto pravdivy: It’s L-i-n-u-x, that

is an Operating System.
25.3.2006

Vyvojari Inkscape ve svém deniku na serveru de-
viantART prozrazuji par zajimavych informaci.
Termin vydani Inkscape 0.44, o jehoz pripravova-
nych vlastnostech se také néco dozvite, je zatim
neznamy, jelikoz se stale pilné pracuje na prida-
vani novych vlastnosti a chytani bugi. Také je
dobré védét, ze soutéze o design tricka a kalen-
dare byly obé prodlouzeny.

26.3.2006 Jindrich Pozlovsky

Vysla nova verze operac¢niho systému SkyOS.
Kromé nového znaceni beta verzi prinasi Build
5550 (ptvodné planovany pod jménem Beta 10)
celou fadu vylepSeni, opravenych chyb, zvySeni
vykonu a v neposledni fadé také nékolik novych
aplikaci (napf. Mono). Velkou novinkou je také
frekvence vydavani novych betaverzi a to zhruba
kazdych 7-14 dni.
27.3.2006

Typografi¢ti nadsenci zcela jisté oceni rozhovor
s Frankem Mittelbachem, vedoucim projektu La-
TeX, ktery prinasi Free Software Magazine.

27.3.2006

LinuxJournal ptredstauje projekt LIRC a prinasi
podrobny navod popisujici konstrukci IrDA rece-
iveru a jeho naslednou kombinaci s PC a napft.
ovladacem k vasi televizi. Navod se bude hodit
(nejen) uzivatelim MythTV.
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27.3.2006 Daniel Kvasnicka ml.

Firma FarStone Technology planuje v dubnu uvést
software nazvany RestorelT. Jde o aplikaci, ktera
na samostatném skrytém oddilu vaseho disku
bude uchovavat vse, co ji porucite — tieba cely
systém — a v pfipadé problému vam pomiize
vas systém a data vzkrisit. Informuje DesktopLi-
nux.com.

28.3.2006 Petr Vanek

Prichod jara oslavujeme praci: Scribus verze 1.3.3
,Printemps®je na svété. Tato verze vyvojové rady
vam prindasi vice nez 200 opravenych chyb a imple-
mentovanych vylepSeni zaméfenych zejména na
pouzitelnost a spravnost vystupt. Také uz jsou
zahrnuty prvni ptipravy a testy nového textového
jadra, které dostanete ve verzi nové. Genti, Debi-
ani a Susi baliky v cené.

28.3.2006

Podle prizkumu spolec¢nosti Nextlan je 9 z 10 fi-
remnich Wi-Fi siti v Praze Spatné zabezpecenych.
Tyto sité nemaji bud vitbec Zddnou ochranu, nebo
jen slabou a lze se do nich s pomoci béznych
prostiedkti dostat béhem nékolika desitek minut.
Testovano bylo asi 200 AP. Informuji Finanéni-
Noviny.cz.

28.3.2006
Server British Computer Society prinasi u prilezi-
tosti blizici se konference www2006 rozhovor s vy-
nalezcem Webu, Sirem Timem Berners-Lee. Re¢
je o tom, co by udélal jinak, co ¢ekd Web v nej-
blizsi dobé a dalsich tématech.

28.3.2006

Je tomu par dni, co byl v Némecku schvalen novy
protipiratsky zakon. Ten tika, ze za stazeni filmu
pro vlastni potiebu muizete dostat 2 roky vézeni
a pokud s nim budete obchodovat, ptijdete sedét
az na 5 let. Informuje TIMES Online.

28.3.2006 Vlastimil Ott

Véera zemfel klasik moderni sci-fi Stanisaw Lem,
jehoz nejznaméjsim dilem je Solaris.

28.3.2006

Slovak Peter Chabada na svych strankach popi-
suje vice nez 40 navrhi na vylepsSeni (nejen) desk-
topového prostiedi GNOME.

28.3.2006 WooDy

Dnes vyslo nové ¢islo ug e-zinu prielom #24.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

Daniel Kvasnicka ml.

28.3.2006 David Watzke

Pted chvilkou oficidlné vyslo KDE 3.5.2. Seznam
zmén od verze 3.5.1 a download.

29.3.2006

Na O’Reillyho ONLamp.com bézi seridl pojedna-
vajici kriticky o dnesnich programovacich jazycich
a budoucnosti jazykt vibec: The World’s Most
Maintainable Language.

29.3.2006

Juergen Geck, byvaly CTO SUSE Linuxu, od-
chazi z Novellu. Nejde o zadné rozkmotieni ani
vyhazov. Odchod je préatelsky a Geck se ted podle
svych slov zajimé& o mista v malych zacinajicich
spole¢nostech. Informuje CNR.COM.

29.3.2006

NewsForge si popovidal s Theo De Raadtem, ve-
douci postavou projekttt OpenBSD a OpenSSH.
Mluvilo se o nadchazejicim OpenBSD 3.9, fi-
nan¢nim stavu projektu a firméch, které profituji
z open-source software aniz by néco prispély.

29.3.2006

Na o3magazine.com vysel zajimavy ¢lanek, ktery
formou otazek a odpovédi vysvétluje, jak open-
source funguje a jak jde dohromady s businessem.
Dozvite se napt. jak mtzete vydélat penize, kdyz
je vas SW free nebo pro¢ by lidé méli chtit do
vaseho projektu prispivat.

29.3.2006

Vysla tieti beta verze aplikace Gaim. Stahujte a
testujte tady.

30.3.2006 Viléem Buchtik

Minimalisticka live distribuce Damn Small Linux
ve verzi 2.3 je na svété. Obsahuje néjaké opravy
a spoustu vylepseni, vice v Change Logu.

30.3.2006
Radi bychom pozvali vsechny uzivatele a priz-
nivce Mandriva Linuxu na v pofadi jiz tfeti se-
tkani Mandriva Session, které se uskutecni 11.
dubna 2006 od 19.00 hodin v Restauraci u Zpé-
vack.

30.3.2006

Google koketuje s myslenkou pfipojit se k Ec-
lipse Foundation. V rozhovoru na letosnim Ec-
lipseConu to fekl Greg Stein, technicky manazer
open-source skupiny v Google a predseda Apache
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Software Foundation. Firma by pfispéla bud fi-
nanc¢né nebo pracovni silou. Informuje eWEEK.

30.3.2006

Bram Moolenaar, autor slavného Vimu, piijal na-
bidku pracovat v Ziirichu pro Google. Na svém
projektu, ktery se blizi k verzi 7, uz nebude pry
pracovat na 150 %, ale opustit ho rozhodné ne-
hodla. Slibil také, ze vSechny finan¢ni dotace pro
Vim ptijdou od této chvile na konto projektu v Ki-
baale (Uganda).

30.3.2006

Linux.com pfedstavuje Thoggen, novy DVD rip-
per pro Linux (zatim stéle ve fazi beta verze). Po-
uziva GTK+ toolkit, GStreamer a pracuje s for-
méatem Ogg Theora. Dalsi forméty (AVI, divx,
mpeg4) budou pozdéji.

30.3.2006

Pokud si stejné jako ja obcas zahrajete starou
dobrou klasiku pro DOS a pouzivate DOSBox,
pak vézte, ze vysla nova verze, ktera prinasi spous-
tu velkych zmén, zejména podporu VESA, zrych-
leni CPU, opravu chyb a podporu IPX pro mul-
tiplayer.
30.3.2006

Celkom pekny navrh Konqueroru 4 sa objavil na
http://konqueror4.home.dyndns.org.

30.3.2006 Michal Kubecek

Byl vydan prvni release candidate verze 2.0 relac-
niho databazového serveru Firebird. K dispozici
jsou zatim buildy pro Linux (32- i 64-bitové) a
Windows a zdrojové texty. (Release Notes)

31.3.2006

Neni to ani tak dlouho a uz tu mame opét dalsi
verzi live distribuce Slax, tentokrate s ¢islem 5.1.0.
Verze prinasi predevsim opravy, ale i par vylep-
Seni. Vse podstatné si mizete precist v change-
logu.
31.3.2006

Vytvorit podcast neni nic slozitého, avsak u za-
¢atecnikl je Casto znat absence kvalitniho mas-
teringu. NewsForge popisuje, jak ho dosdhnout
s dobfe znamym Audacity.

31.3.2006
SearchCIO.com prinasi ¢lanek popisujici nejcas-
téjs81 divody firem, které se zacaly zajimat o open-
source business model. Kromé problémi s kon-
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kurenceschopnosti produktu to mize byt tieba i
touha po odstranéni konkurenc¢niho produktu.

31.3.2006

Peter Yared ve svém blogu uvetejnil otevieny do-
pis Jonathanu Schwartzovi. Zada ho, aby vysvétlil
své plany s open-source, pricemz hlavni otazkou
je, pro¢ Sun neotevie zdrojové kddy Java Virtual
Machine.

31.3.2006

Blogger Jastiv se pozastavuje nad chovanim né-
kterych geekti a jejich ohanénim se vétami jako
,Go back to windows newbie“, ,RTFM* ¢i bez-
myslenkovitym odpovidanim odkazy na eseje Eri-
ca Raymonda.

31.3.2006 Jiri Poldcek

Namisto oc¢ekavané RC1 distribuce SUSE 10.1 se
dnes na mirrorech objevuje v poradi jiz devata
betaverze tohoto opera¢niho systému (stdhnout).

Konecné vydani ostré verze se tak posouva na 25.
duben 2006.

31.3.2006 Robert Krdtky
Dalsi ro¢nik nasi ankety o nejoblibenéjsi distri-
buci bude spustén 1. 4. — nenechte se zmast, ne-
bude to april...
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